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PODZIEKOWANIA

est tak wielu zawodowych Zotnierzy, ktérzy pomogli mi na mojej

drodze, ze nie sposéb ich wszystkich w tym miejscu wymienidé.
Jednak uznaj¢ wasz wktad w moje postepy jako zotnierza i staram si¢
zawrze¢ na tych stronach te liczne lekeje, ktdre od was otrzymatem.
Pamigtam kazdego z was. Za wasze przewodnictwo macie moje
szezere i glebokie podzigkowania. Ta ksiazka nie bytaby mozliwa bez
waszego wkladu.

Dzigkuj¢ réwniez mojej wspanialej zonie i partnerce Hae-jung
za jej niestrudzong cierpliwo$¢ i wsparcie. Przepraszam za wszystkie
ugryzienia pchly piaskowej i wysypke spowodowana przez trujacy
bluszcz, ktére ci¢ spotkaty przez lata fotografowania oddziatu One
Shepherd na polu walki. Zdaje sobie sprawg, ze bytoby ci nieskoricze-
nie fatwiej, gdybym po prostu wziat si¢ za ogladanie futbolu. Przykro

mi z tego powodu.

Bardzo wiclkie podzickowania wedruja do Johna Gordona za jego
umieje¢tng pracg nad schematami oraz do Billy'ego Shackelforda
za jego przenikliwg zdolnos¢ do sprawiania, zebym stapal mocno
po ziemi, byt skupiony i pisat w stronie czynnej. Uwierzcie mi, to nie
lada zastuga.

Na koniec musz¢ podzigkowa¢ Steve’owi Gansenowi za walczenie
w ciemno o moja pracg. Gdyby nie otworzyt przede mna drzwi,
weiaz walgsatbym si¢ po ulicach z ,,naprawdg swietnym pomystem”,

a za to nie kupisz nawet kubka kawy.

—Christopher E. Larsen

WPROWADZENIE

elem tego podrecznika jest zaréwno udoskonalenie taktycznych
Cstandardéw, jak i taktycznego zargonu w grach symulujacych
dziatania wojskowe, jakie rozgrywaja zawodnicy paintballa i airsoftu
na calym $wiecie. Kiedy odbywa si¢ rozmowy na tematy zwiazane
z grami oraz na forach internetowych, ktére zawieraja sformutowania
takie jak: ,,No, wiesz, chodzi o ten zabi skok”, bywa to dla mnie fru-
strujace.

»Masz na mysli osstrzat i manewr? Czy jedynie mozliwo$¢
przeprowadzenia osstrzatu i manewru, w ktérym to przypadku
chodszi ci o otoczenie i rozpoznanie?”. W warukach autentycznego
ostrzatu taka rozmowa staje si¢ tak surrealistyczna efeke, ze az nie-
zno$na, jesli nie upiorna. Koszmar!

Nie sugeruje teraz, zeby$my wszyscy stali si¢ wykwalifikowa-
nymi ninjami z oddziatu U. S. Navy SEALs. Nauczenie sig tej gry
wymagaloby polowy zycia. A to w koncu tylko gra. Powinni§my
si¢ dobrze bawi¢. Z drugiej strony, kto o zdrowych zmystach zakta-
da sasiedzka druzyng bejsbolowa bez absolutnie zadnej intencji tre-
nowania lub cho¢by nauczenia si¢ tego sportu?

Niestety, to whasnie dziato si¢ z grami symulujacymi dziatania

wojskowe przez ostatnia dekade. Zadni przygéd mlodzi mezczyzni

i kobiety zbieraja si¢, by tworzy¢ druzyny symulujace dziatania
wojenne w paintballu i airsofcie — jedynie po to, by upewnia¢ si¢
nawzajem, ze trenowanie nie jest konieczne. Dlaczego? Poniewaz
przeciez: ,w grach symulujacych dzialania wojskowe nie stosuje si¢
takeyki”.

I tak to si¢ dzieje. To niewiarygodne, ze takie przeswiadczenie
tak gleboko zakorzenito si¢ w spotecznosci paintballa i airsoftu!
Nawet weterani wojenni zdaja si¢ to kupowad i sami powtarzaja to
jak mantre. To szokujace! Sprébuje zatem przedstawi¢ kilka klu-
czowych argumentéw stojacych za tym mylnym mniemaniem. Jak
bedziecie mieli okazjg zobaczy¢ — to idiotyczne wyobrazenie jest

kompletnie bezpodstawne:

ARGUMENT #1:
»Plastikowe kulki BB oraz do paintballa maja tak ograniczony

zasieg, ze taktyka jest bezuzyteczna’.

ODPOWIEDZ:
Chwileczk¢! To nie ma zadnego sensu! Legiony rzymskie, francu-

ska armia Napoleona oraz Indianie amerykanscy — wszyscy posia-



dali systemy uzbrojenia o takim samym rzeczywistym zasiegu jak
paintball czy airsoft. Z pewnoscia korzystali z taktyki dostgpnej
w swoich czasach z wielkim powodzeniem!

Co zasi¢g broni ma wspdlnego z taktyka? Jesli twdj przeciw-
nik znaczaco przewyisza twoje uzbrojenie zasiggiem, dostosuj
swoja taktyke i zastosuj broni o wickszym polu razenia! Przewaga

technologiczna jest zawsze przejsciowa.

ARGUMENT #2:
»Krzak czy cho¢by zdzblo trawy zmienia kierunek lotu nabojéw
BB czy do paintballa tak bardzo, ze celno$¢ lub takeyka sa bezce-

lowe”.

ODPOWIEDZ:
GataZ drzewa odbije granat reczny, jesli nie rzucisz go uwaznie. Czy
to znaczy, ze nalezy zarzuci¢ wszelka taktyke, a moze zrezygnowaé
z samych granatéw? Czy nie powinni$my zamiast tego po prostu
szkoli¢ oddziatéw tak, by dobrze rzucaly granatami w kazdych
warunkach? To wydaje si¢ mie¢ wigkszy sens, niz zarzucanie takty-
ki.

Dostosuj swoja taktyke do ograniczeri systemu uzbrojenia.

Kazdy system uzbrojenia ma jakie$ ograniczenia.

ARGUMENT #3:
»Prawdziwa brori nie ma magazynku mieszczacego 300 nabojéw,
ale moge wystrzeli¢ nieprzerwany strumieni ognia z mojej broni

do paintballa/airsoftu. Dlatego tez taktyka mnie nie dotyczy”.

ODPOWIEDZ:
Historia pokazywata raz za razem, ze wszelka przewaga technolo-
giczna jest tymczasowa. Oddzialy konfederatéw podczas amery-
kariskiej wojny secesyjnej nie zrezygnowaly z takeyki jedynie dlate-
go, ze wojska Unii posiadaly wielostrzalowe strzelby, podczas gdy
konfederaci mieli strzelby odprzodowe. Tak naprawde taktyka
konfederatéw byta dos¢ dobra w ostabianiu przewagi wojsk Unii!
Co cheg przez to powiedzie¢? Dwie rzeczy. Po pierwsze, nie
porzucaj taktyki. Lepsza technologia wplywa na taktyke — to
prawda — ale oddzial moze dostosowa¢ swoja taktyke. Po drugie,
wezesniej czy pdzniej twoj przeciwnik réwniez wejdzie w posiada-
nie broni z magazynkiem o pojemnosci 300 nabojéw. Wredy

zndéw bedzie to wyréwnana walka, a ty bedziesz musiat wréci¢

do takeyki.

ARGUMENT #4:
,Zaden gracz paintballa lub airsoftu nie boi si¢ trafienia. Bez stra-

chu taktyka nie znajduje zastosowania”.

ODPOWIEDZ:

Dostownie rzecz ujmujac, to ma sens. Jednakze historia réwniez
temu zaprzecza. Czy slyszates kiedykolwiek o chiriskim powstaniu
bokseréw, japoriskim banzai czy zamachowcu samobdjcy z Al-
Kaidy? We wszystkich tych przypadkach wrogowie wykorzystywali
ataki samobdjcze, nisko ceniac sobie swoje wiasne zycie. To nie
oznacza, ze mamy przestaé wykorzystywa¢ taktyke, poniewaz wro-

gowie najwyrazniej sa gotowi umrzec za swoja sprawe!

ARGUMENT #5:
,Nie cheg uczy¢ si¢ takeyki. Przyszedtem tu tylko po to, zeby
postrzela¢ do moich przyjaciét i zeby wyglada¢ czadowo”.

ODPOWIEDZ:

W porzadku, ja tez nie cheg uczy¢ si¢ baseballu. Cheg jedynie kija
obok 16zka, zeby wali¢ wtamywaczy w lepetyne. Ale w takim razie
nie chodzg¢ na boisko bejsbolowe w sasiedztwie, nie strojg si¢ i nie
wyposazam w sprzet i nie narzekam pézniej, ze ludzie probuja
zmusi¢ mnie, bym grat wedtug ich zasad.

Jesli zamierzasz zakupi¢ drogi sprzet, przebra¢ si¢ i wyjechaé
na teren gry, a nawet wzia¢ udzial w rozgrywee, jeste$ winny swoim
kolegom to, zeby przynajmniej zrozumie¢, jak gra¢ w tg gre. Nazy-
wa si¢ ja ,MilSim” (od ang. military simulation — przyp. red.). To
oznacza symulacj¢ wojskowa!

Taktyka stanowi zdroworozsadkowe rozwiazaniem proble-
moéw pojawiajacych si¢ na polu bitewnym. Takie rozwiazania sa
z powodzeniem stosowane i doskonalone od ponad trzech tysiecy
lat. Gdy raz udowodniono, ze sa skuteczne, zaakceptowano je jako
,doktryne taktyczng”. S kamieniem wegielnym lezacym u pod-
staw sukcesu na polu bitewnym — bez wzgledu na to, czy w bitwie
uzywa si¢ prawdziwej broni, kulek do paintballa czy procy!

Jesli trenujesz w nieprawidfowy sposob, zareagujesz w niepra-
widlowy sposéb podczas bitwy. Jesli ¢wiczysz prawidlowo, odpo-
wiesz w prawidlowy sposéb w bitwie. Celem taktyki i taktycznego
treningu jest to, by kazdy czlonek druzyny reagowat perfekeyjnie.

Czy perfekcja jest do osiagniecia? Tak, nie, moze. W kazdym
razie — cel jest szczytny. Trafniej ujmujac, to dazenie stanowi rézni-
c¢ pomigdzy zwycigstwem a porazka, wynagrodzeniem a frustracja.
Zamiarem tego podrecznika jest wyposazy¢ ci¢ w sprawdzona,
osiagalng doktryng taktyczna, ktéra postawi ciebie i twoja druzyng

na nogi.
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ROZDZIAE 1

UMIEJETNOSCI WOJOWNIKA

KAMUFLAZ

Pierwsza kardynalna zasada przetrwania na polu bitwy: nie stad si¢
ofiara! Musisz wiedzie¢, jak znikna¢ albo zostajesz ofiara. W calej
zawitosci wspélczesnych systeméw okreslania celu weiaz znajduje
potwierdzenie to, ze jesli wrég ci¢ nie widzi, nie zastrzeli cig. Wiada-

nie sztuka kamuflazu pozwoli ci znikna¢ z pola bitewnego.

Dlaczego wykorzystywad tg umiejetnosé?
Kamuflaz to zdolno$¢ ukrycia si¢ przed obserwacja wroga w obrebie

$rodowiska. Sztuka ta dzieli si¢ na dwa zagadnienia warte uwagi:

przykrywke i maskowanie si¢. Przykrywka odnosi si¢ do wszelkich
form zapér ochraniajacych przed obstrzalem wroga, takich jak drze-
wo, kamien, $ciana, réw albo dziura w ziemi. Te przeszkody zapew-
niaja pewna ochrong przed latajacymi pociskami. Maskowanie si¢
dotyczy sztuki wtapiania si¢ w najblizsze otoczenie. Jest to forma
ochrony przed obserwacja wroga, ale nie ostona przed obstrzatem
wroga.

Zapamigtaj: Praykrywka to czynnos¢ schowania sig za ochronna
zapora, aby unikna¢ obstrzatu wroga. Maskowanie sig jest sztuka wta-

piania si¢ w otoczenie, aby unikna¢ obserwacji wroga.

Najlepiej jest naktada¢ kamuflaz w druzynach, poniewaz twoj kompan zawsze wypatrzy i poprawi niedociaggniecia. Techniki naktadania farb na twarz zwykle uktadaja sie

albo w ,pasiaste”, albo ,plamiaste” wzory. Upewnij si¢, ze uzyte$ barw, ktore pasuja do otaczajacej cie roslinnosci



UMIEJETNOSCI WOJOWNIKA

Instrukcje
Kamuflaz sktada si¢ z nastgpujacych sktadnikéw:

* Rozmiar — obiekty o podobnym rozmiarze kryja fatwiej, gdy zesta-
Wi si¢ je razem;

* Ksztalt — idealnie proste linie albo kota rzadko wystgpuja w natu-
rze;

e Potysk — zwykle spowodowany farbami olejnymi albo gtadkimi
powierzchniami;

* Cieri — czgsto tworzy wzdr, ktdry jest rozpoznawany nawet pod-
$wiadomie;

* Kontur — obiekty sa rozpoznawane, gdy wystepuja na jasnym tle;

e Tekstura — nie tylko wyboistos¢ powierzchni, ale takze glebia
widzenia;

¢ Kolor — dominujace schematy koloru w najblizszym otoczeniu.

Kamuflaz skory
Glgbokie rysy twarzy, takie jak oczy, miejsce pod nosem, kaciki ust,
linia szczgki — wszystkie naleza do natychmiast rozpoznawalnego
wzoru cienia, ktéry tworzy ludzka twarz. Czy kiedykolwiek przygla-
dates si¢ ziarnistemu, czarno-biatemu, zdjeciu o stabej jakosci? Nawet
jesli nie rozpoznajesz osoby na fotografii, jestes w stanie dostrzec
ludzkq twarz. Céz, te zdradzieckie rysy twarzy to w rzeczywistosci
jedynie cienie, ktére polozyly si¢ na twarzy osoby na zdjeciu. Ludzie
potrafia rozpoznaé wzory tych cieni nawet na przedmiotach nieozy-
wionych, takich jak chmury czy ksiezyc!

Te cienie muszg zosta¢ zamalowane i znieksztalcone. Aby to zro-
bi¢, uzyj kremu o jasnej barwie albo masci w sztyfcie, nakladajac je
na wickszo$¢ gleboko osadzonych ryséw twarzy. Ale nie ograniczaj sig

do odwrdcenia cieni, w przeciwnym razie otrzymasz ten sam wzor,

tyle ze po prostu odwrdcony. Wykorzystaj nieco kreméw lub masci
o ciemnej barwie, zeby ,zaciagna¢” cienie na czolo, policzki i szyje.
Zamaskuj gladkie, widoczne rysy twarzy — takie jak nos, broda
i czolo, ,przelamujac” je w polowie ciemnym kremem lub mascia.
Pamictaj, zeby uzy¢ barwy masci lub kremu, ktéra pasuje do domi-
nujacych koloréw twojego otoczenia. Przyktadowo, nie stosuj jasno-
szarego, jedli to nie jest dominujaca barwa.

Na koniec powtdrz uktad koloréw na wierzchu swoich dtoni,
jesli nie zaktadasz re¢kawiczek. Rekoma zwykle ruszamy o wiele
bardziej niz gtowami. Skoro ruch zdradza kryjéwke bardziej niz
cokolwiek innego, wymachujace dlonie o jasnej karnacji zachowu-
ja si¢ jak flagi sygnalizacyjne. Zamiast krzycze¢ glosno, przyciem-
nij dlonie!

Kamuflaz ciata i sprzetu

Istnieje wiele tatwo dostgpnych schematéw kamuflazu dla mundu-
réw. Prawde mowiac, zolnierze czgsto maja mato do powiedzenia
na ten temat, poniewaz decyzje takie podejmuja wyzsi rangg dowdd-
cy. Czgsto wysilek idzie w kierunku uniformizacji — by wszyscy
wygladali tak samo.

Udawaj przez chwilg, ze nie masz munduru. Swietnie. Musisz
ubra¢ si¢ w barwy, ktére pasuja do twojego srodowiska albo przy-
najmniej do dominujacego pojedynczego koloru. Jesli jestes
w dzungli, prostym wyborem jest zielony. Na pustyni bylby to kolor
jasnobrazowy, biaty w $nieznej tundrze i tak dalej. Dobra wiado-
mos¢ jest taka, ze plecak LBE (ang. load-bearing equipment) przeta-
muje jednolity kolorystycznie ubidr, rzucajac cienie. Aby rozproszy¢
jednolite kolory koriczyn, po prostu owinl tasme izolacyjng wokot
ramion i nég. To nie tylko zakldci uklad koloréw, ale takze zabezpie-
czy luzne ubranie przed trzepotaniem i zaczepianiem si¢ o rozne rze-

Naturalnie wystepujace cienie na ludzkiej twarzy moga by¢
rozpoznawane nawet na nieludzkich obiektach. ,Cztowiek
na ksiezycu” jest odrobine przerysowany, ale jego twarz

z otwartymi ustami jest wyrazna przez duze cienie jego
oczu spogladajacych w gore i w lewo



czy. Uwazaj, zeby nie przyklei¢ ta$my tak ciasno, ze palce zsinieja,
a stopy si¢ skurcza.

Tak jak wspomniano wezesniej, rekawice robocze sa $wietne
do kamuflowania dfoni. Nawet w goracym klimacie no$ rekawice
z odcigtymi palcami. Rekawice maja réwniez dodatkowa zaletg
w postaci ochrony przed zadrapaniami, przeci¢ciami i ugryzieniami
owadéw.

Whosy to kolejna tatwo rozpoznawalna cecha ludzka w naturze,
wicc wojska zakrywaja swoje glowy odpowiednim uktadem barw.
Skorzystaj z kapelusza, bandany lub hetmu albo ponies bolesne kon-
sekwengje ich braku!

Zastori réwniez sprzet. Plecak LBE, pas na naboje, manierka
i sakwa — wszystko to réwniez musi zosta¢ ukryte. Zaklej ta$ma wszyst-
kie metalowe obrecze, zatrzaski i zakoriczenia. To je wyttumi, jak row-
niez zredukuje odblask. Skorzystaj z wielkiego wyboru réznej plastiko-
wej roslinnosci w sklepach z wyrobami rzemiosta artystycznego albo
oderwij kawatki siatki artyleryjskiej o wymiarach 30 cm x 30 cm lub
tez uzyj paskéw barwionej tkaniny jutowej. Zamiast fantastycznych
materiatéw do kamuflazu, uzyj czego$ prawdziwego — roslinnosci
z otoczenia. Wada zywej roslinnosci jest to, ze cigzko ja przymocowaé
do sprzetu, a nawet gdy to si¢ uda, usycha i predko wicdnie, ale mozesz
ja sukcesywnie wymienia¢. Jest jej pod dostatkiem!

Sztuka kamuflazu nie kohczy sie na masci do twarzy. Broh, mundur i wyposazenie

takze musza stapia¢ sie z otoczeniem. We wspdtczesnym $wiecie
zaawansowanych technicznie systeméw okreslania celu, kamuflaz jest jeszcze

bardziej decydujacy niz kiedykolwiek! Badz kreatywny

Jednym z kluczowych celéw kamuflazu jest przefamanie naturalnie wystepujacych

cieni. Uzyj ciemnych koloréw na wyrézniajace sie rysy twarzy takie jak czoto, nos
i podbrodek. Nastepnie wykorzystaj jasne barwy w zagtebieniach i przeciagnij

kolory w nienaturalny wzor.

Znaczenie kamuflazu jest cz¢sto pomijane wraz z pojawieniem si¢
bardziej zaawansowanych systeméw okreslania celu, ale to wiasnie
czyni kamuflaz jeszcze bardziej potrzebnym. Powinno si¢ wspiera¢
kreatywnos¢, ale jak ze wszystkim tutaj réwniez zachowaj umiar. Jesli

kamuflaz przykuwa uwagg, jest tego kamuflazu za duzo!

Sygnalizacja dioniq i ramieniem

Wigksza czgs¢ komunikacji na polu bitewnym prowadzi si¢ za pomo-
ca machania rckoma nad glowa w dos¢ spazmatycznych seriach
gestow.

Sygnalizuj jedna z dtoni, trzymajac brori w drugiej rece. Za wyjat-
kiem znaku punktu zbi6rki wszystkie sygnaly dtonia i ramieniem
musza zosta¢ niezwlocznie przekazane kolejnemu cztonkowi patrolu!
To nadal prawda, nawet jesli kolejny oddziat zdazyt juz zobaczy¢
znak. Dlaczego? Poniewaz formacje przybieraja wiele uktadéw
i nigdy nie wiadomo, kto w szyku whasnie si¢ obraca, odwraca lub
patrzy w d6t. Gdy wszyscy cztonkowie patrolu powtarzaja sygnat dio-
nig i ramieniem, ogromnie zwigksza to szanse, by kazdy go zobaczyt

i zrozumial.
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Dlaczego wykorzystywad te umiejetnosés
Sygnaly stosuje si¢, gdy trzeba utrzymaé dyscypling ciszy. Znaki
dtorimi i ramionami wykorzystuje si¢ réwniez na dalekie dystanse,
jako ze wickszo$¢ sygnatéw z fatwoscia rozpoznaje si¢ nawet na odle-
glos¢ czterystu metréw. Ponadto, w chaotycznym ferworze bitewnym
sygnaly nadawane donia i ramieniem wciaz moga by¢ zrozumiate.
Bledem, ktéry popetnia wielu dow6dcow, jest to, ze uwazaja, iz
podczas walki ogniowej znaki dlonig i ramieniem wciaz sg preferowa-
na metoda komunikacji. To nieprawda. W koricu wrég wie, gdzie
znajduje si¢ patrol, poniewaz dwa oddzialy strzelaja do siebie nawza-
jem w t¢ i z powrotem. Najlepszym porozumieniem na tym etapie
jest wykorzystanie glosu wzbogaconego sygnatami. Kieruj oddziatami
szybko i stanowczo. Nie rozpraszaj wojska wytwornym sposobem
sygnalizowania dlonig i ramieniem! Musza one obserwowaé swoje

sektory ogniowe!

Wskazdwki
Ponizej znajduje si¢ dwadziescia wzorcowych sygnaléw dlonia
i ramieniem. Patrole opracuja inne znaki, majace dla kolegéw z dru-

zyny niepowtarzalne znaczenie.

»
»Jestem gotowy

Oznacza to, ze oddziat jest gotowy do otrzymania komendy. Czgsto
nazywa si¢ to kiwnieciem ,halo, tu jestem” i najezgéciej uzywa sig go,

zeby przykué uwage innego dowddcy zespotu.

Sygnat ,Jestem gotowy” daje si¢ poprzez machanie otwarta dtonia, tak jakby

mowigc ,cze$¢” na parkingu.

»INie rozumiem”
Ten sygnal oznacza, ze oddzial nie rozumie ostatniej wiadomosci
albo nie moze zastosowa¢ si¢ do ostatniej komendy. Okregla si¢ go

roéwniez jako ,,machnigcie”.

Oficjalnie sygnat ,Nie rozumiem” nadaje sie poprzez zastoniecie catej twarzy
obiema dtofimi, wierzchem na zewnatrz. Oczywiscie, to niedorzeczne, poniewaz
nie mozesz trzymac broni w reku, bo, tak jak w przypadku kilku innych znakow
dfonia i ramieniem, wymaga to uzycia obu rak! Powszechna modyfikacja tego
sygnatu to uzycie tyko jednej dtoni wierzchem na zewnatrz i pomachanie nig

od lewej do prawej strony $rodka ciata, stad réwniez znany jest jako ,machniecie”.

4

»Ruszad
Oznacza to, ze wszyscy czlonkowie patrolu powinni zaczaé ruszaé

naprzéd.

Sygnat ,Ruszac” daje sie
poprzez podniesienie ramienia
prosto w gore i pozwolenie, by
opadto do przodu. Czesto ramie
jest uniesione jedynie od fokcia
w gore i opuszczane

przed siebie. Dzieje sie tak

w wiekszosci z powodu cigzaru
plecaka LBE oraz plecaka,
ktory uwiera i meczy ramiona.
Sygnat wyglada tak samo

w kazdym przypadku.




»Stop”

Oznacza, ze patrol zatrzyma sig, ale mozesz kontynuowaé poruszanie
si¢, zeby zapewni¢ ostong ochronna. Nie myli¢ tego z sygnatem reki
»zastygnijl”. Przy znaku ,stop” nie istnieje zadne rozpoznane niebez-

pieczeristwo dla patrolu.

Daj znak ,Stop” przez
proste pchniecie
wyprostowanej dtoni

w kierunku adresata
wiadomosci, tak jakby$
uprzejmie odmawiat
ciasteczka w czekoladzie...
cz... wyraznie co$ z tobg

jest nie w porzadku.

»Zastygnij!”

Oznacza to: nie ruszaj si¢! Nie réb kroku w przéd, nie méw ani
nawet nie odwracaj glowy, zeby poszukac¢ ostony. Ten sygnat wskazu-
je, ze niebezpieczenistwo, takie jak przechodzacy nieopodal wrogi
patrol lub miny ladowe, znajduje si¢ bardzo blisko. Nie naduzywaj
tego znaku. Nie powiniene$ korzysta¢ z tego sygnatu, gdy po prostu

chcesz, by patrol si¢ zatrzymat.

Sygnat ,Zastygnij” daje sie,
btyskawicznie $ciskajac
pies¢ wierzchem

do zewnatrz. Nie wymachuj
piescig dookota. Po prostu
podnie$ reke na pewna
wysoko$¢ i trzymaj ja tak,
az sprawisz, ze adresat

wiadomosci to zrozumie.

»Padnij/Nizej”
Ten sygnat oznacza, ze musisz znizy¢ swoja sylwetke blizej ziemi, by

nie mozna bylo ci¢ zobaczy¢.

Daj sygnat ,Nizej”, opuszczajac wyprostowana dton ku ziemi, co jest dos¢

podstawowg czynnoscia.

» Wistawaj/Wyzej”
Oznacza to, ze powiniene$ podnies¢ si¢ i by¢ przygotowanym

do wyruszenia.

Daj sygnat ,Wstawaj’, podnoszac wyprostowana dfon ku niebu.

YMINMOrOM IDSONLIrIAN
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~Zwigkszyc odstepy”
Oznacza to, ze potrzeba wigkszej przestrzeni pomigdzy jednostkami
w szyku lub pomigdzy formacjami. Sygnat czesto daje sig, gdy patrol

przechodzi z gestej roslinnosci do rzadszej roslinnosci albo na droge.

Formalnie sygnat
LZwiekszy¢ odstepy” daje
sie, umieszczajac dwie
dfonie skierowane

do zewnatrz, a nastepnie
rozdzielajac je, by
zwigkszy¢ przestrzen
miedzy rekoma.
Akceptowalng odmiang
tego znaku z powodu
noszenia broni jest

po prostu umieszczenie
jednej dfoni po boku

karabinu i rozdzielenie ich

w ten sam sposob.

~Zmniejszyc odstepy”

To oznacza, ze trzeba $ciesni¢ przestrzeri pomigdzy oddziatami.
Sygnat czesto daje sig, gdy patrol wchodzi w obszar gestszej roslinno-
§ci, tuz przed minigciem przeszkody lub przed zajeciem pozycji

wroga.

Sygnat ,Zmniejszy¢
odstepy” oficjalnie daje sie,
pchajac dwie
wyprostowane dfonie

do siebie nad gtowa.
Akceptowalnag odmiang jest
pchanie jedna
wyprostowang dtonig

do boku twojego karabinu.

»Formowac kolumne”
Ten sygnat oznacza, ze patrol utworzy pojedynczy szyk w stylu poda-

zaj-za-dowddca. Nazywa si¢ to réwniez ,.komandoski szereg” lub

»gesiego”.

Sygnat ,Formowac kolumne” daje sie, unoszac ramie prosto w gére, a nastepnie
cofajac je po okregu, tak jakby$ ptywat jednym ramieniem stylem grzbietowym.
Z poczatku poczujesz si¢ gtupio, ale kazdy to rozpozna. To doktadnie odwrotny

ruch do sygnatu ,Rusza¢”

. »
. Klin
Oznacza to, ze patrol powinien uformowaé szyk w postaci odwréco-

nej litery ,,V” w obrebie swoich ekip strzeleckich i przygotowaé atak.

Daj sygnat ,Klin” poprzez uniesienie wyprostowanych ramion lekko nad biodra, tak
by ramiona utworzyly ksztatt odwréconej litery ,V”.

Mozna to wykona¢ z karabinem w reku.



»W linii” »Ciasno na drodze”

Oznacza to, ze caly sktad powinien ustawi¢ si¢ w lini¢ tuz po twojej Oznacza to, ze patrol przekroczy niebezpieczny plaski teren, uzywa-

lewej i prawej stronie. Czgsto dawany tuz przed zajgciem pozycji jac metody ,ciasno na drodze”, a wszystkie oddzialy w patrolu

wroga badZ utworzeniem napredce linii obronnej. powinny zewrze¢ odstepy pomigdzy cztonkami i ustawié si¢ ramig
W ramie.

YIINMOrOM IDSONLIrIIAIN

Daj sygnat W linii”, unoszac wyprostowane rece w goére z ramionami utozonymi

tak, jakby$ chodzit na zawieszonej linie. Mozna to réwniez wykonac z karabinem

w dfoni.

Sygnat ,Ciasno na drodze” dawany jest przez szybkie dwukrotne poklepanie si¢ po
,,beezpieczny teren” odznace oddziatu. Odznaka umiejscowiona jest na twoim goérnym lewym ramieniu.
Oznacza to, ze niebezpieczna okolica jest tuz przed osobg sygnalizu- Upewnij sie, ze oddziat za tobg widzi sygnat. Krotko méwiac, obro¢ swoje lewe
jaca — zwykle wskazuje na pewnego rodzaju otwarty lub plaski teren. ramie w kierunku adresata tego sygnatu.

Daj sygnat »Dowddca patrolu”

,Niebezpieczny teren” Oznacza to, ze wyznaczony dowddca patrolu powinien wysunac si¢
poprzez poruszanie na przdéd szyku.

wyprostowang dfonig

do przodu i do tytu

w poprzek szyi w tnacy Daj sygnat ,Dowodca patrolu”
sposob. Ponownie, poprzez delikatne dotkniecie
zwazajac na caty ciezar dwa razy swojego czota
sprzetu, wymaga to niczym kilka krétkich salutow
0 wiele mniejszego na jego $rodku. Na warianty
wysitku niz wcze$niejsza tego znaku sktadaja sie
wersja tego znaku. poklepywanie si¢ w Srodek
klatki piersiowej kilka razy
w przypadku dowddcy
oddziatu lub sktadu albo
kilkakrotnie w pachwine

w przypadku dowddcy ekipy

strzeleckiej.
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»Ekipa ubezpieczajgca”
Oznacza to, ze wyznaczona ekipa ubezpieczajaca powinna wysunaé

si¢ naprzéd szyku.

Sygnat ,Ekipa
ubezpieczajaca” daje sie
przez wskazanie palcem
wskazujacym i srodkowym
w miejsce tuz pod oczami.
Uwazaj, zeby nie dzgna¢
sie w oczy. To bardzo
bolesne i nie ma potrzeby,
by dotykaé swoich oczu tak
blisko. Wszyscy wiemy,

0 co chodzi.

~Lbidrka przy mnie”
Oznacza to, ze caly patrol musi przyby¢ na moja pozycje i utworzyé

dcisty ochrong w okregu.

Daj sygnat ,Zbidrka przy mnie” przez uniesienie wyprostowanego ramienia
bezposrednio nad gtowe i nieruchomymi palcami wykonuj krétkie okregi, jakby$

prébowat nakreslic dziurg w niebie.

SPunkt zbidrki”
To miejsce (duze drzewo, spory kamien, plot, taka), gdzie patrol zbie-
rze sig, jesli w niedalekiej przyszlosci zajdzie taka potrzeba. Zwykle
daje si¢ go po kazdym wigkszym uformowaniu terenu albo po 300
metrach.

(—' ) Daj sygnat ,Punkt

zbiorki”, kreslac

krétkie okregi
bezposrednio

nad gfowa,

a nastepnie
raptownie opu$¢
ramie i wskaz
doktadng lokalizacje
wyznaczonego

miejsca zbiorki.

Zapamietaj: To jeden z tych niewielu sygnatéw dlonig i ramie-
niem, ktdrego nie przekazuje si¢ niezwlocznie wzdtuz szyku. Jedynie,
gdy kazdy zotnierz mija miejsce zbiérki, wtedy przekazuje znak dale;j.
Czlonkowie oddzialu musza otrzymac potwierdzajace skinienie
glowy od odbiorcy, by by¢ pewni, ze z kolei wiadomo$¢ zostanie

przekazana dalej.

»Praygotowac si¢ do akcjil”
Ten sygnat oznacza, ze wkrétce mozna spodziewad si¢ kontakeu
z wrogiem we wskazanym kierunku, gdzie czgsto stycha¢ podejrzane

glosy lub ruch oddziatu.

Daj sygnat
»Przygotowac sig
do akcji” przez
szybkie pchniecie
kilka razy piescig

w kierunku, skad, jak
sgdzisz, nadchodzi

wrég.




Zapamigtaj: To nie rozkaz, zeby zaczaé strzelaé. Zrédto hatasu lub
ruchu nie zostalo jeszcze potwierdzone. Gdyby tak byto, dano by
sygnat ,Wrég w polu widzenia”.

» Wrdg w polu widzenia”
Oznacza to kontakt wzrokowy z wrogiem. Ten sygnat jest zarezer-
wowany wylacznie dla potwierdzonego kontaktu wzrokowego

z wrogiem.

Sygnat ,Wrég w polu widzenia” daje sie, pokazujac pies¢ z kciukiem skierowanym

do dotu oraz palcem wskazujgcym wycelowanym do przodu. Znak reka najpierw
pokazywany jest cztonkom patrolu, a nastepnie wycelowany w kierunku wroga.
Mozliwg odmiang jest wzniesienie karabinu ponad gfowe — magazynek skierowany ku
niebu — i wskazanie wylotem lufy w strong wroga. Oczywiscie to idiotyczny manewr

i powinien by¢ wykonywany jedynie, gdy przekazuje sie te informacje na bardzo duza
odlegfosé.

Nawyk powtarzania sygnatéw ma podwdjne korzysci. Po pierw-
sze, méwi jednostce wysylajacej wiadomos¢, ze jej komunikat zostat
zrozumiany. Po drugie, jesli zamierzony odbiorca odwrécit wzrok
i nie odebrat sygnatu, kazdy cztonek patrolu powtarzajacy go, znacza-
co zwigksza prawdopodobieristwo, ze adresat zauwazy innego czton-
ka patrolu powtarzajacego wiadomos¢.

Kazdy cztonek patrolu powinien systematycznie spogladac za sie-

bie lub przed siebie. Generalng i praktyczna zasada jest to, zeby obra-

cac sig i patrze¢ za siebie, co kazde szes¢ krokéw postawionych lewa
stopa. To zapewni, ze otrzymasz sygnaly dlonig i ramieniem podawa-

ne z tytu. To decydujace, by wszyscy byli poinformowani.

TECHNIKI INDYWIDUALNEGO
PRZEMIESZCZANIA SIE
Oddziaty musza si¢ poruszaé, zblizajac si¢ lub oddalajac si¢ od wroga.
W tym rozdziale przyjrzymy si¢ technikom indywidualnego prze-
mieszczania si¢ IMT — ang. Individual Movement Techniques).
Korzystaj z IMT pod ostrzatem nieprzyjaciela lub gdy prébujesz
unikna¢ zdemaskowania przez wroga, ukrywajac si¢. Ukrycie si¢ osia-
ga si¢ czgSciowo przez ,zachowanie dyscypliny ciszy”, co oznacza
wykorzystanie sygnatéw donia i ramieniem, a czgéciowo przez ,lekka
dyscypling”, na co sklada si¢ kamuflaz. Jako ze ruch jest najtatwiejszy
do wykrycia przez ludzkie oko, prawidtowy wybér technik IMT jest
wazny dla ukrycia sie.

Dlaczego wykorzystywad t¢ umiejetnosé?

Techniki IMT sa zdroworozsadkowymi metodami przemieszczania
si¢ z jednej ostonigtej pozycji do nastgpnej. Celem IMT jest zmini-
malizowanie ekspozycji na widok wroga i/lub bycie ustyszanym przez
niego, tak by z matym prawdopodobieristwem wystrzelit w kierunku
patrolu. To prawda nawet wtedy, gdy juz zaangazowano si¢ w walke
ogniowa. Stopien ukrycia si¢ zmniejsza ilo§¢ wystrzatéw wroga

w strong patrolu.

Wskazdwki

Po zaobserwowaniu, jak oddzial wykorzystuje te techniki do pokony-
wania terenu, niewprawne oko moze blednie podsumowa¢, ze druzy-
na przestrzega IMT w najbardziej niestaranny sposéb. To jeden punke
widzenia. Inny punkt widzenia jest taki, ze doswiadczone oddziaty
zmieniajg predko jedna technike na druga, wige ich ruch wydaje si¢
by¢ zaimprowizowanym zbiorem tychze metod. Mimo ze czgsto
wyglada to tak niezdarnie, techniki IMT maja praktyczne zastosowa-

nie i musza odpowiada¢ potrzebom oddziatu — a nie na odwrot.

Niskie czolganie si¢
T technike wykorzystuje si¢, gdy jest si¢ pod ostrzalem na wysokosci
kolan. Niskie czolganie si¢ jest bardzo powolne i wyczerpujace. Co
wiecej, ze wzgledu na rozwlekty nature niskiego pefzania, metoda ta
jest rzadko stosowana do ukrycia si¢. W zalesionych lub trawiastych
terenach hatas czolgania si¢ prawdopodobnie zdradzi twoja pozycje.
Jednakze ta metoda sprawia, ze ciata zolnierzy splaszczaja si¢, i pozwa-
la im przywrze¢ sylwetkami do ziemi. To skuteczne, aby uniknaé¢
intensywnego ostrzatu na niskim poziomie!

Niskie czolganie si¢ wymaga lezenia na brzuchu z glowa bokiem
przycis$ni¢ta mocno do ziemi. Szukaj jedynie nastgpnej ostonigtej

pozycji. Przyciénij karabin, tak aby wylot lufy nie zatkat si¢ ziemia

YMINMOrOM IDSONLIrIAN
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Uzyj techniki niskiego czotgania si¢ IMT, gdy wstepny
ostrzat jest dopiero na wysokosci kolan. Zotnierze nie
moga nawet podnosi¢ glowy czy kohczyn z obawy
przed postrzeleniem! Musza poruszac sie, chwytajac si¢
ziemi, aby przyciagac sie i odpycha¢ naprzéd.

To bardzo powolne i wyczerpujace.

i blotem. Nastepnie ruszaj do przodu, odpychajac si¢ i ciagnac
za glebe, trawe i korzenie.

To réwniez bardzo powolna i wyczerpujaca forma IMT. Czolganie si¢
nisko jest bezwzglednie najbrudniejsza ze wszystkich technik IMT, ponie-
waz cialo musi utrzymywa¢ kontakt z podtozem. Nie podnos gtowy, zeby
zobaczy¢, co dzieje si¢ dookota ciebie, ani nie uno$ koriczyn, zeby wspo-
méc odpychanie si¢. Jedli pada deszcz, badz przygotowany, ze bloto wei-
$nie si¢ w kazdy mozliwy do wyobrazenia otwor.

Wysokie czotganie si¢

Wykorzystaj t¢ technike, gdy otrzymujesz wstepny maly ogiert na wyso-
kosci bioder. Czotganie sig wysoko jest tak samo wyczerpujace jak czolga-
nie si¢ nisko, chociaz pozwala na odrobing szybsze tempo. Ponownie ze

Wykorzystaj technike wysokiego czotgania sie, gdy
wstepny ostrzat jest na poziomie pasa. Zoinierze moga
bezpiecznie podnie$¢ gtowe i koczyny, aby poruszac sie
naprzéd, ale ten ruch jest nadal bardzo powolny

i wyczerpujacy. Zaréwno niskie czotganie sie, jak i wysokie
czotganie si¢ wymagaja ostrzatu ostaniajgcego,
zapewnianego przez przyjaciot.

wzgledu na hatadliwa i rozwlekla nature takiego czofgania si, nie stosuje
si¢ go do ukrycia w wigkszosci rodzajéw terenu.

Wysokie czotganie takze wymaga lezenia na brzuchu, jednakze ta tech-
nika pozwoli ci trzyma¢ glowe wyprostowana, zapewniajac wigksza sytu-
acyjna $wiadomos¢ i nawigacje; jest tez po prostu odrobing czystsza.

Korzystajac z tej techniki, zlokalizuj kolejna ukryta pozycje.
Zabezpiecz swoja bron i przyciénij ja do siebie, zeby uchroni¢ ja
przed brudem i osadem. Nastgpnie poruszaj si¢ naprzéd, odpychajac
si¢ i przyciagajac kolana i fokcie.

Zmodyfikowane czolganie sig
Tg technike wykorzystuje sig, gdy otrzymuje si¢ wstgpny ogieri
powyzej poziomu zarosli — w okolicy linii klatki piersiowej. Zmodyfi-




Wykorzystaj zmodyfikowang technike czotgania sie, znang réwniez jako
LJraczkowanie” albo ,chéd pajaka”, gdy nieprzyjacielski ostrzat siega linii klatki
piersiowej lub wyzej. Zmodyfikowane czotganie sig jest znacznie szybsze i mniej
wyczerpujgce niz pozostate dwa sposoby czotgania sie. Jest rdwniez mniej

hatasliwe i tym samym zapewnia lepszg kryjowke.

kowane czolganie si¢ pozwala ci podnies¢ si¢ na rece i kolana, zeby si¢
przemieszczaé. Gdy poruszasz si¢ powoli, ten sposéb czolgania si¢
oferuje $wietne ukrycie! Gdy poruszasz si¢ szybko, zmodyfikowane
czolganie si¢ pozwala na pokonywanie terenu znacznie szybciej niz

pozostate dwie techniki czolgania si¢. To bardzo wazne, poniewaz

predkos¢ jest forma zabezpieczenia: oddzialy sa narazone na zdema-
skowanie przez wroga i ostrzat przez krdtszy czas, przemieszczajac sig
od kryjéwki do kryjéwki.

Tak jak w przypadku pozostatych dwéch technik, zmodyfikowa-
ne czolganie si¢ wymaga od ciebie, zeby$ wzrokiem zidentyfikowat
kolejna ukryta pozycje. Podnies si¢ na rece i kolana, $cisnij bron jed-
nym ramieniem i uzyj drugiego ramienia oraz ndg, zeby czolgac si¢
naprzéd. Oczywiscie, majac wyprostowana glowe, mozesz z fatwoscia
monitorowa¢ pole bitewne i komunikowa¢ si¢ z innymi czfonkami
zespotu.

Zmodyfikowane czotganie si¢ jest o wiele mniej brudzace i mniej

wyczerpujace niz pozostate dwie techniki.

Bieg

Z tej techniki korzysta sig, gdy jest si¢ pod sporadycznym, wstgpnym
ostrzatem. Méwiac doktadniej, stosuj bieg, gdy jestes catkowicie
pewien, ze wrég do ciebie nie strzela! W biegu stosuje si¢ predkos¢
jako gtéwne zrédio zabezpieczenia i rzeczywiscie bieg jest bardzo
szybki. Ogélna zasada méwi, ze oddzialom zezwala si¢ jedynie
na trzy sekundy ujawnienia sig.

Trzy sekundy to czas doktadnie wystarczajacy, zeby powiedzieé:
»Wstatem. Widza mnie. Lezg”. Chwile dtuzej, a wrogi strzelec z kara-
binu maszynowego przesle co$ nieprzyjemnego. Rozejrzyj si¢ wige
za nast¢pna pozycja do ukrycia, zabezpiecz bron, wstan i pusé sig bie-

giem przed siebie — ale na nie dtuzej niz trzy sekundy. Gdy bedziesz

Uzywaj biegu IMT, gdy
nadchodzacy obstrzat jest
sporadyczny i gdy jeste$ pewien,
ze wrdg do ciebie nie celuje! Tak
jak we wszystkich technikach IMT
element obserwacji musi
zabezpiecza¢ ten sposéb IMT.

W tym przypadku kolega zapewni
ci ostone.
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juz na ziemi, skrecaj w prawo i w lewo, zeby strzeley nieprzyjaciela
nie wiedzieli, gdzie pojawisz si¢ nastgpnym razem. Pamictaj, widzieli
dokfadnie, gdzie upadtes. Beda cig szukad i spodziewac si¢, ze wsta-
niesz znéw z tego samego miejsca.

Termin ,skaka¢” moze oznaczaé, zaréwno bieg, jak i chéd, ale ter-
min ,biec sprintem” zaktada wylacznie bieg. Poniewaz padasz z chu-
kiem w nim na swojejpozycja kolejnej ukrytej pozydji, bieg sprintem nie
jest zbyt uzyteczny, gdy niezbedna jest kryjéwka. Gdy 90 kg masy ciata
ifadunku bojowego biegnie po ziemi, buty dudnia niewiarygodnie glo-
$no! Brori trzaska o skaly i ziemig, manierka obija si¢ o kamizelke kulo-
odporna i magazynki, a nadajnik radiowy wali o bok twojego hetmu.

W filmach Zli goscie nie stysza, gdy ninje przeskakuja z drzewa
na drzewo i spadaja na ziemi¢. Okrela si¢ to mianem ,zawieszenia w nie-
wiarze” i $wietnie sprawdza si¢ to w Hollywood. W prawdziwym zyciu
jednak jest inaczej. Konkluzja jest taka, ze bieganie przez las nie jest rze-
cza, ktdra zbytnio wspomaga ukrycie si¢. Jesli zaplanuje si¢ to dobrze,
oddzialy beda musiaty biec jedynie, gdy zacznie sig strzelanina.

Jednostki ostaniane przez druzyng wspierajgca
Na polu bitewnym dwoéch znaczy wigcej niz jeden. Dwuosobowe
druzyny pracujace razem sg o wicle bardziej skuteczne w posuwaniu
si¢ naprzdd, bez wzgledu na to, jaka technike wybiora.

Manewr polegajacy na ostanianiu przez kolegg z druzyny wykorzy-
stuje te same cztery techniki IMT. Jeden cztonek oddziatu zapewnia
obstrzat hamujacy albo przynajmniej obserwuje teren z zamiarem

powstrzymania kazdego potencjalnego nieprzyjaciela, podczas gdy

Jedna druzyna wykorzystuje
technike IMT, podczas gdy drugi
zespot zapewnia obserwacje i/lub
ostrzat ubezpieczajacy. Technika
IMT wykorzystywana

w przypadku ostrzatu
ostaniajgcego stanowi
podstawowy element kazdej misji
ofensywnej. Po prostu zacznij

od tego budowaé zaréwno ekipy
strzelcow, jak i oddziaty

ostaniajgce siebie nawzajem.

drugi oddziatu przemieszcza si¢ do przodu. W ten sposéb oglad wroga
na odstonicty oddziat jest bardziej znieksztatcony.

Ta technika wymaga pewnych uzgodniert pomigdzy cztonkami
z druzyny wspierajacej. Pod obstrzatem koordynacje osiaga si¢ krzy-
czac, poniewaz druzyny wspierajace znajduja si¢ zwykle tylko kilka
metréw od siebie. W sytuacjach wymagajacych ukrycia si¢, komunika-

qje realizuje si¢ przez szepty oraz sygnaly dlonia i ramieniem.

* Przedni oddziat zajmuje pozycje, ktdra zapewnia oglad potencjal-
nych zagrozen.

* Przedni oddziat wola ,,Gotéw”, zeby zasygnalizowal, ze zajat pozycje.

* Zwiadowczy oddzial wota ,,Ubezpieczaj mnie”, zeby zasygnalizo-
wac, ze zaczyna ruch.

* Zwiadowczy oddzial wybiera kolejng pozycje, technike IMT, oraz
wyrusza.

* Oddziat dowodzacy strzela dla powstrzymania wroga, gdy jest
o konieczne.

* Gdy oddziat tropiacy dotrze do nast¢pnej zastonietej pozycji, przy-

gotowuje bron i wota ,,gotéw”.

Ten cykl powtarza si¢, az dwuosobowa druzyna kolezeriska nie
osiagnie swojego celu. Na duzych polach bitewnych przerwy
na odpoczynek i wodg zostang uwzglednione. Upewnij sig, ze skom-
plikujesz ¢wiczenie, zeby nie stato si¢ przewidywalne dla strzelcéw

nieprzyjaciela. Przyktadowo, przedni oddzial poruszy si¢ dwa lub

wiecej razy, zanim zawota oddziat zwiadowczy do przodu.




Druzyny kwspierajgce ubezpieczane przez oddzialy strzeleckie
Jesli dwa oddzialy sa bardziej skuteczne niz jeden w posuwaniu sig
naprzéd, druzyny wspierajace poruszajace si¢ w uzgodnionych
parach przez pole bitewne bylyby jeszcze bardziej skuteczne! Tak to
przeciez dziata. Zacznij od jednostki, potem przejdz do par, nastgpnie
do ekip strzeleckich, potem oddziatéw, plutonéw i tak dalej. Pamie-
taj jedynie, zeby rozwigzywaé to w prosty sposéb i utrzymywaé
wszystkich w stanie koncentracji na jednym celu.

Gdy ekipa strzelecka przechodzi obok celu pod ostrzatem, roz-
miesci swoje dwuosobowe druzyny wspierajace w zblizony sposéb
do pojedynczego oddziatu. Jedna druzyna wspierajaca dziata razem,
rami¢ w ramig, zeby ustanowi¢ bazg strzelecka i zahamowac pozycje
wroga. Druzyny wspierajace posuwaja si¢ do przodu razem, wyko-
rzystujac odpowiednia technik¢ IMT oraz robig to mozliwie najbar-
dziej ukryta dostepna droga. Gdy dobrane w pary druzyny wspieraja-
ce dotra do zamierzonych pozycji, taka druzyna wspierajaca
przyjmuje na siebie zadanie zapewnienia bazy strzeleckiej. Przednia
druzyna wspierajaca wota wtedy kolejng z tylu i akcja powtarza sie.

Defilada zabich skokéw trwa, az oddziat z sukcesem przekroczy
i ubezpieczy cel po drugiej stronie albo do momentu, az oddziat znaj-
dzie si¢ tak blisko pozycji bojowych wroga, ze szarza na lini¢ wroga

zostanie uzgodniona i zarzadzona przez dowédcg ekipy strzeleckiej.

Zréb to dobrze

Techniki IMT oraz przemieszczanie si¢ oddzialéw wydaja si¢ dos¢
intuicyjne i takie faktycznie sa. Jednakze proste procedury czesto
pociagaja za soba subtelne zawitosci, ktére moga nie by¢ od razu
jasne. Staje si¢ to szczegdlnie istotne, gdy oddzialy poruszaja si¢
pod obstrzatem. Istniej trzy tendencje, w ktére oddzialy popadaja,
przeprowadzajac to zadanie i wszystkie te trzy tendencje przejawiaja

znaczace niebezpieczeristwo. Naleza do nich:

* Opadanie wylotu lufy
* Ogladanie si¢ za siebie

e Stloczenie sie

Opadanie wylotu lufy oznacza, ze gdy oddzialy uzywajace technik
IMT posuwaja si¢ do przodu, nie zwracaja uwagi na to, gdzie celuja
swoja bron. Ferwor walki potaczony z wymiang ognia wymaga wielkiej
dyscypliny w kontrolowaniu wylotu lufy. W takich warunkach zacho-
dzi wysokie niebezpieczeristwo bratobéjstwa. Dlatego do odpowie-
dzialnosci jednostki nalezy upewnienie sie, ze jej bron jest zawsze wyce-
lowana w domniemanym kierunku wroga!

Ogladanie si¢ za siebie odnosi si¢ do zwyczaju w oddziale, by
oglada¢ si¢ przez ramig, podczas gdy zotnierze powinni patrze¢
przed siebie albo prowadzi¢ hamujacy ostrzat do przodu. To zrozu-
miale, ze zawodnicy musza obraca¢ sie za siebie, zeby sie komuniko-

wad. Jednakze usunigcie potencjalnych zagrozeri lub wroga zalezy

w gléwnej mierze od skutecznej obserwacji.. Nie da si¢ tego skutecz-
nie wykona¢, jesli zolnierze na strazy ogladajg si¢ za siebie przez
ramig, zeby ,zobaczy¢, dlaczego zwigzanej z nimi druzynie zajmuje to
tak duzo czasu”. Do odpowiedzialnosci dowddcy druzyny nalezy
komunikowanie si¢ z pozostalymi czlonkami. Kazdy inny musi by¢
zwrécony do przodu. Ten nawyk musi zosta¢ przetamany wspSlnym
wysitkiem jednostki oraz dowddcy ekipy strzeleckiej, aby zapewni¢
skuteczny i hamujacy ostrzat w kierunku celu.

Tloczenie si¢ jest to typowe zjawisko zwigzane z gromadzeniem
si¢ zolneirzy na srodku celu. Zolnierze nie sa ghupi. Potrafig dostrzec,
kim sa zli goscie i jasno rozumieja zagrozenie, jakie stwarzaja oni dla
nich i dla towarzyszy broni. Mijajac cel, Zolnierze czgsto poruszaja si¢
w prostej linii w kierunku zagrozenia. Szczegélnie, wtedy, gdy zagro-
zenie whasnie zostato wyeliminowane. Zotnierze robig to, by upewni¢
si¢, ze faktycznie zostato ono zlikwidowane! Moga réwniez prébowaé
porozumie¢ si¢ z innymi czlonkami druzyny, zeby zidentyfikowaé
inne zagrozenia i tym podobne.

Skupianie si¢ w grupie na celu powoduje pewne bardzo realne
zagrozenia dla druzyny. Gdy oddzial gromadzi si¢ w celu, staje si¢
tatwym celem dla nieprzyjaciela. Co wigcej, okolice tuz po lewe;j
i prawej stronie oraz za celem pozostajg niezabezpieczone. Atak staje
si¢ narazony na kontrataki.

Obowiazkiem dowddcy ekipy strzeleckiej jest, by druzyna poru-
szata si¢ w poprzek celu i zajeta jego druga strong. Pamigtaj, ze kazde-
mu zotnierzowi powinna by¢ przypisana pozycja podczas formowa-
nia szyku liniowego w ramach standardowej procedury operacyjnej.
W ten sposéb zotnierz zawsze wie, kto bedzie po jego prawej, a kto
bedzie po jego lewej stronie. To pomaga utworzy¢ tuk wokét celu
i zapobiega¢ temu, zeby oddziat koncentrowat si¢ w miejscu zagroze-
nia.

Techniki IMT sa metodami przemieszczania si¢ z jednej ostonie-
tej pozycji do nastgpnej ograniczajacymi ekspozycj¢ na ostrzal wroga
lub zdemaskowanie. Te cztery techniki zawieraja czotganie si¢ nisko
w przypadku ostrzatu na wysokosci kolan, czolganie si¢ wysoko
w razie ostrzatu na wysokosci bioder, zmodyfikowane czotganie si¢
w przypadku ostrzatu w linii klatki piersiowej oraz bieg w razie spora-
dycznego, wstepnego ostrzatu.

Techniki IMT to elementy budujace ruch druzyny. Jednostki poru-
szajg si¢ w czgsciach zwanych druzynami wspierajacymi Druzyny
wspierajace poruszaja si¢ jako czesci skladowe ekipy strzeleckiej. Ekipy
strzeleckie przemieszczaja si¢ jako czgdci oddziatu i tak dalej.

Oprécez funkgji demonstracyjnych lub ¢wiczebnych, techniki
IMT nie powinny by¢ wykonywane ze Scistym przywiazaniem
do formy. Techniki IMT sg wykorzystywane tak, by odpowiadaty
na okreslone potrzeby podczas prowadzenia manewréw na gruncie
nieprzyjaciela. W przeciwieristwie do wojskowego zwyczaju, wyko-
rzystujacego te techniki jako forme karnych ¢wiczer, celem tutaj nie

jest zameczenie zotnierzy. Zamiast tego wybierz najbezpieczniejsza
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i najmniej wyczerpujaca metodg, by porusza¢ si¢ do przodu lub ucie-

ka¢ przed ogniem nieprzyjaciela.

STANOWISKA BOJOWE

Nie cheg psu¢ zabawy, ale stanowiska bojowe nie wiaza si¢ z prawi-
dowymi postawami walki wrecz. W tym rozdziale nie znajdzie si¢
nic bardziej ekscytujacego od rozbrojenia dzierzacego néz przeciwni-
ka. Zamiast tego ten rozdziat zglebi. .. No ¢z, bloto.

Podczas gdy stanowiska bojowe moga wydawac si¢ w pewien spo-
s6b nieciekawym zagadnieniem, ten temat jest o wiele bardziej przy-
datny dla wspétczesnego pola bitewnego niz wszystkie te nonsensy
walki wrecz w stylu macho. Stanowiska bojowe oferuja $wietng
ochrong przed pociskami stale latajacymi nad placem boju. W dziu-
rze lub za barierka, ciato znajduje si¢ prawie w calosci ponizej pozio-
mu gruntu. To dobrze, poniewaz brori wroga nie przestrzeli si¢ przez

ziemie, skale czy drewno.

Dlaczego wykorzystywad t¢ umiejetnosé?
Stanowiska bojowe oferuja ukrycie przed ostrzalem i obserwacja
wroga. Przy wykorzystaniu wzglednie bezpiecznych stanowisk bojo-
wych, posuwajacy si¢ naprzéd wrég staje twarza w twarz z prawie
niemozliwym zadaniem trafienia zohnierzy strzatem w glowe.
Oczywidcie §wiadomo$¢, ze celem wroga jest postrzelenie cig
w glowe przyprawitoby kazdego przy zdrowych zmystach o szybsze
bicie serca. Przynajmniej do pewnego stopnia okaze si¢ koniecznym
nie narazanie swojej glowy i ramiona, odwzajemniajac ostrzat wrogo-
wi. Pamigtaj jedynie, ze postgpujacy naprzdd nieprzyjaciel musi eks-
ponowa¢ swoje cate ciato, podczas gdy ty wystawiasz jedynie matq
cz¢$¢ swojego. Bieganie dookota, bedac wystawionym na widok oraz
ostrzat wroga, to najgorsze mozliwe miejsce na polu bitewnym, w ktd-
rym mozna si¢ znalezé. Z drugiej strony, przykucnigcie w dziurze
i strzelanie do nieszczgsnych duszyczek, to najlepsze mozliwe miejsce.

Dlatego whasnie zotnierze zwykle wykopuja rowy.

Takie stanowiska bojowe siggaja czasow rzymskich legionistow i wcigz mozna je
odnalez¢ na najdalszych granicach Rzymu. Barykada zapewnia niezwloczng
kryjowke oraz ukrycie przed ostrzatem czotowym o tyle, o ile jest zbudowana

trwale.

Wikazdwki

Ponizej zamieszczono kilka przykladéw powszechnie stosowanych
dwuosobowych stanowisk bojowych, oméwienie tego, kiedy kazde
ze stanowisk powinno zosta¢ zastosowane, oraz fizyczne wymiary

kazdego z typéw stanowisk.

Barykady
To najprostsze stanowisko bojowe, ktdre zapewnia jedynie ochro-
n¢ bezposrednio od przodu. Barykade najczgéciej tworzy sig z wor-
kéw z piaskiem, ale mozna réwniez zostaé zaimprowizowana
z kamieni i ktéd drewna, grubych na przynajmniej 20 cm. Nastep-
nie umacnia si¢ ja ziemia lub piaskiem. Barykada musi by¢ szeroka
na szczycie na minimum 50 cm, czyli nie mniej niz dwa worki
z piaskiem.

Zamaskuj barykade, tak by nie byta od razu widoczna z odlegto-
$ci 35 metréw od pozycji. Umies¢ wycinki darni o wymiarach od 15
do 30 cm na przedzie, szezycie i po bokach barykady. Jeli nie jestes
w trawiastym otoczeniu, uzyj odpowiedniej ilosci lici, patykéw, $nie-
gu lub piasku. Upewnij sig, ze zebrale§ materiat do zamaskowania

natytach swojej pozycji!

Szybkie stanowiska bojowe
Ten rodzaj stanowisk bojowych nazywany jest réwniez ,,okopem
bojowym” przez wojska zjednoczonego krélestwa. Szybkie stanowi-
sko bojowe stuzy jedynie do tymczasowego uzytku. Jest przeznaczone
do tego, aby obnizy¢ cialo zotnierza lezacego brzuchem tuz
nad powierzchnig ziemi. Cialo zotnierza nie powinno by¢ widoczne
z odleglosci do 35 metréw od zajmowanego miejsca.

Szybkie stanowisko bojowe umieszcza si¢ za duza przeszkoda

od przodu, taka jak drzewo, kopiec ziemny czy glaz. Wymiary szyb-

Ten typ stanowiska bojowego zapewnia ukrycie ciata, poniewaz obniza catg

sylwetke tuz ponizej poziomu gruntu. To niewiarygodne, ze potrzeba tak mato

ziemi, aby uchroni¢ nas przed ostrzatem nadchodzacym z ptaskich katow.



kiwgo stanowiska bojowego powinny wynosi¢ w przyblizeniu 75 cm
szerokosci, 30 cm, glebokosci oraz dtugos¢ réwna wzrostowi kon-
kretnego zotnierza.

Szybkie stanowisko przybiera ksztatt ,V”, gdy jest widziane
z gbry, a stopy obu mezczyzn stykaja si¢. Pomaga to im predko kop-

nag si¢ nawzajem, zeby postawic si¢ w stan pogotowia.

Lekkie stanowiska bojowe
Poniewaz czolgi i pojazdy opancerzone rzadko wspieraja wojska lek-
kiej piechoty, cz¢sto zotnierze tych formacji wykopuja stanowiska
bojowe bez umocnien. Takie ulokowanie obniza zarys stanowiska
bojowego do poziomu powierzchni gruntu i czyni zeni cel prawie nie-
mozliwy do trafienia. Sprawia takze, ze stanowisko staje si¢ prawie
niedostgpne dla ataku rakietowego.

Rakiety sa bardzo skuteczne przeciwko stanowiskom bojowym.
Jednakze rakiety wymagaja powierzchni, o ktdrg si¢ rozbije, zeby
wybuchna¢. To stanowisko zapewnia brak takich przeszkéd, tak wige
rakiety przelatuja tuz nad glowami, chyba ze atakujacy helikopter
wystrzeli je pod ostrym katem. W takim przypadku rakieta bedzie
musiata rzeczywiscie uderzy¢ w przykrywe znajdujaca si¢ nad glowa
lub wyladowa¢ bezposrednio w rowie. To nie byloby zbyt przyjemne,
ale ¢z poradzi¢?

1. Usytuuj stanowisko bojowe w poziomie w przyblizeniu takim sam
lub wyzszym od spodziewanego podejécia wroga.

2. Wymiary stanowiska to 1 metr szerokosci, 3 metry diugosci, oraz
glebokos¢ siggajaca do pach kazdemu konkretnemu zolnierzowi.
Oznacza to, ze jeden koniec stanowiska moze znajdowac si¢ glebiej
niz drugi z powodu réznicy we wzroscie kazdego z zotnierzy.

3. Gdy stanowisko bojowe jest wykopywane, calg ziemi¢ wynosi si¢
za lini¢ obrony i rozsypuje. Robi si¢ tak, azeby wrég nie mégt

dostrzec $wiezej ziemi od przodu.

Petne dwuosobowe stanowiska bojowe moga zosta¢ zbudowane zaréwno
z umocnieniami, jak i bez nich. Tutaj znajduje si¢ stanowisko bojowe pozbawione
umochien — osfony z boku i z tytu dla zotnierzy strzelajacych ze stanowiska. To

stanowisko bardzo ciezko trafic!

4. Na érodku frontu i na $rodku tytu stanowiska, wymiary umocnie-
nia to 1 metr szerokosci oraz 50 cm glebosci. To umocnienie
wspomoze przykrywe znajdujaca si¢ nad glowa.

5. Poléz w przykrywie u géry, grubej na przynajmniej 45 cm, pota-
czenie $wiezo Scigtych ktéd drewna, ptachty przeciwdeszczowe;j
i workéw z piaskiem. Uzyj 15 centymetrowej darni trawy lub sto-

sownych materiatéw do kamuflazu przykrywy nad glowa.

Gdy skoriczysz, stanowisko powinno wyglada¢ jak dwa kwadrato-
we rowy w ziemi, gdy spojrzy si¢ na nie z géry. Zamaskuj stanowisko
bojowe tak, zeby stopito si¢ z naturalnym otoczeniem, jesli spojrze¢
na nie z odlegloéci 35 metréw z przodu. Wbij stupki strzelnicze
w ziemig, tak aby kazdy zajmujacy stanowisko bojowe zrozumiat

ograniczenia ostrzatu po lewej i prawej stronie — nawet w nocy.

Zaawansowane stanowiska bojowe
Zaawansowane stanowisko bojowe ma doktadnie te same wymiary,
co wstepne stanowisko bojowe. Kluczows réznice stanowi przykrywa
umiejscowiona nad glowa. Zaawansowane stanowisko bojowe two-
rzy umocnienia z przodu, po bokach iz tytu, co podnosi wzniesienie
przykrywy u géry. Umocnienia przydaja dodatkowej ochrony
przed bronia matokalibrows i szrapnelami, podczas artyleryjskiego
obstrzatu zaporowego. Dodatkowo umocnienia ochraniaja zotnierzy
zajmujacych stanowiska bojowe, gdy czolgi, pojazdy opancerzone
i brofi artyleryjska prowadza ostrzat wspierajacy. To moze ocali¢
przed oderwaniem koriczyn!

Oczywista wadg zaawansowanego stanowiska bojowego stanowi
to, ze jest ono bardziej narazone na atak rakietowy, ale pamictaj, ze
czolgi i pojazdy opancerzone maja zaawansowane systemy okreslania

celu oraz brori miotajaca. Dlatego whasnie zmechanizowana piechota

Na przestrzeni czasu umocnienia sg jednym z najbardziej powszechnych

wstepnych stanowisk bojowych, poniewaz zapewniajg ostone od najbardziej
istotnej strony — od frontu! Uwaznie zamaskuj stanowisko, zeby zotnierze nie byli

widoczni z odlegfosci do 35 metrow

YIINMOrOM IDSONLIrIIAIN

21




UMIEJETNOSCI WOJOWNIKA

22

bedzie o wiele bardziej skfonna skorzysta¢ z zaawansowanego stano-
wiska bojowego, poniewaz czgsto broni si¢ wszystkimi tymi $rodka-
mi skupionymi w swoich oddziatach.

Stanowiska bojowe zapewniaja ostong i ukrycie przed ostrzatem
wroga i obserwacja. Nie sa umieszczane przypadkowo, ale ustalane
w porozumieniu z linia obrony oraz granicami obrony. Wybierz
odpowiednie stanowisko bojowe w zaleznosci od potrzeb misji
i dostgpnosci w czasie.

Wykopywanie stanowiska bojowego — szczegdlnie takiego
z przykrywa nad glowa — zabiera sporo czasu. To cigzka i hatasliwa
praca. Z tego powodu jeden zotnierz z kazdej druzyny kolezeriskiej
powinien uprzednio zapewni¢ zabezpieczenie, gdy drugi zotnierz
pracuje. Oczywiscie ta kolejno$¢ powinna si¢ zmienia¢, zeby zacho-

wac energie.

KOMUNIKATY TAKTYCZNE

Strzelanie, poruszanie si¢ i komunikacja. Takie s podstawowe umie-
jetnosci bojowe. Istnieje mnéstwo systeméw komunikacyjnych.
Sktadaja si¢ na nie systemy wizualne, dzwigkowe, méwione i elektro-
niczne. Wezesniejsza czg$¢ na temat sygnatéw dlonia i reka jest przy-
ktadem komunikacji wizualnej, ale na komunikacj¢ wizualng sktada
si¢ réwniez wykorzystanie flag sygnalizacyjnych, $wiatel, rac piro-
technicznych i dymu. Dzwickowe systemy komunikagji skladaja si¢
z gwizddéw, syren, gongéw i dzwonkéw. Komunikaty méwione
zawieraja wykorzystanie komend ustnych i postaricéw, czesto okresla-
nych mianem goncéw.

Kazdy system ma swoje wady i zalety. Przyktadowo wykorzy-
stanie goicdw moze nie by¢ najszybszym, czy najbardziej nieza-
wodnym, sposobem komunikowania, ale jednak stanowi naj-
bezpieczniejsza forme¢ komunikacji. Jesli chcesz przestaé
wiadomos$¢ i absolutnie nie mozesz pozwoli¢ sobie na to, by
wrog ja przechwycil, goniec jest najroztropniejszym wyborem.
Dobér metody komunikacji zalezy w wielkim stopniu
od potrzeb misji. Przynajmniej jeden inny system powinien
wspiera¢ wszystkie systemy komunikacyjne na wypadek, gdyby

podstawowy system zawiddt.

Dlaczego wykorzystywad t¢ umiejetnosc?

W tej czegsci przyjrzymy si¢ wykorzystaniu urzadzeri nadawczych.
Elektroniczne urzadzenia nadawcze dzielg si¢ na dwie podstawowe
kategorie: telefony polowe, ktdre nadaja przez kabel, i radia, ktére
nadaja na falach radiowych.

Zapewne w tym rozdziale powinny zosta¢ zawarte rowniez prze-
kazy komputerowe. Jednakze dzialania wykorzystujace komunikacje
komputerowa obecnie odbywaja si¢ gléwnie na wyzszym szczeblu
dowodzenia i tym samym nie znajduja zastosowania do takeyki jed-
nostkowej. Wraz z pojawieniem si¢ nowych technologii, to przekona-

nie predko si¢ jednak zmienia!

Komunikacja bezkablowa jest narazona na nastuch. Nawet wiekowy telefon

stacjonarny moze zosta¢ podstuchany i monitorowany. Mimo wszystkich
technologicznych postepéw w nauce, goniec jest wciaz najbezpieczniejsza forma
komunikacji, chociaz z pewno$cig nie najszybsza. Jednakze telefony polowe
znajdujg sie po telefonach stacjonarnych na drugim miejscu

Wskazdwki

Obstuga telefonu polowego

Telefon polowy wykorzystuje kabel. W ten sposéb telefony sa bez-
pieczniejsze od radia, poniewaz nie emituja fal radiowych, ktére
tatwo podstucha¢. Ogélna zasada jest taka, ze jedli kabel jest zabezpie-
czony, to transmisja jest bezpieczna. Oczywiscie druzyna bedzie
musiata fizycznie przeciagna¢ kabel z jednej pozycji do nastgpnej,
a dlugoé¢ tego kabla ograniczy mobilnosé. To oczywiste wady telefo-
nu polowego. Mniej oczywiste jest to, ze pogoda, pojazdy oraz wrog
moga zniszczy¢ kabel. Nalezy zachowaé sporo ostroznosci, rozktada-
jac i zabezpieczajac kabel.

Kladzenie i zabezpieczenie kabla: Kabel powinien zosta¢ roztozo-
ny w odwrotnej kolejnosci, zaczynajac od punktu koricowego i idac
do punktu poczatkowego. To umozliwia operatorowi w punkcie
poczatkowym zwiniecie kabla po jego wykorzystaniu albo przecigcia
kabla, w przypadku koniecznosci szybkiego odwrétu, zachowujac
resztg kabla na szpulce.

Kabel jest przymocowany do $ledzia wbitego w ziemi¢ w jego
punkcie koficowym, pozostawiajac wystarczajaca ilos¢ luznego
kabla biezacego, zeby manewrowac telefonem wewnatrz stanowi-
ska bojowego. Nastepnie szpulke kabla rozwija si¢, podajac kolej-
no kazdemu uzytkownikowi stanowiska, az dotrze si¢ do punktu
poczatkowego. Upewnij sig, ze jest sporo luzu w kablu, co pozwoli
utatwi¢ utrzymanie go w przysztosci. Kabel musi zosta¢ przywiaza-
ny do §ledzia wbitego w ziemi¢ przy punkcie poczatkowym wraz

Z reszty na szpulce.



Satelita, komputer, radio, telefon polowy, pirotechnika i goficy — istnieje wiele form

komunikaciji, ale to pewne, ze chaos pola bitwy bedzie wystarczajacy, zeby
nadwerezy¢ jakikolwiek pojedynczy system az do momentu awarii. Najlepiej

ubezpiecza¢ kazdy system przynajmniej dwoma innymi.

Jedna z technik rozkfadania kabla wymaga, zeby kabel byt przy-
mocowany do $ledzia lub drzewa, co okreslona liczbg metréw. Zaleca
si¢ to dla dtugoterminowych statych stanowisk, ale jest to mniej
wykonalne w przypadku stanowiska, ktére wymaga, zeby kabel zostat
szybko zwiniety.

Gdy juz kabel zostanie roztozony i zabezpieczony, punkty poczat-
kowy i koricowy oraz punkty pomiedzy nimi, moga oddziela¢
i faczy¢ kabel przyczepiony do telefonéw polowych. Ten system
dopuszcza wielu uzytkownikéw stanowiska. Nazywa si¢ to ,goraca
petla”. Gdy stanowisko generuje potaczenie z innym stanowiskiem,
wszystkie stanowiska w goracej petli otrzymuja powiadomienie
o sygnale i moga wzia¢ udziat w komunikagji.

Jako ze telefony polowe sa o wicle bezpieczniejsze od radia, nie
ma zadnych sztywnych zasad co do jezyka formalnego. Kazde stano-
wisko nadaje swoje wlasne wiadomosci w najkrétszy, najbardziej bez-
posredni sposéb, chociaz zwykto si¢ uzywa¢ powszechnie znanych

procedur radiowych.

Rodzaje telefonéw: Poniewaz telefony przewodowe sa bardziej
bezpieczne od urzadzen radiowych, telefony polowe stanowia dosko-
naty wybér dla pozycji obronnych. Wiele rodzajéw telefonéw polo-
wych jest komercyjnie dostgpnych z nadwyzek wojskowych i wigk-
sz0$¢ dziata bardzo dobrze na odleglos$¢ ponad dziesi¢ciu kilometréw.
Mimo ze nieco cigzki, wyprodukowany w Stanach Zjednoczonych,
TA-312 jest $wietnym telefonem polowym, ktéry dziala w oprciu
o dwie baterie R20 oraz reczna korbe. Wiele z NATO-wskich mode-
li tego telefonu polowego jest do kupienia w sklepach.

By¢ motze najbardziej uniwersalnym telefonem polowym jest TA-1.
Jest on o wiele lzejszy, wazy tylko 1,6 kg, ma zasigg do szesnastu kilo-
metréw i nie zuzywa baterii. Zawiera fabryczny generator reczny, keéry
zasila wszystkie przekazy. W dzwonniku mozna zmodyfikowa¢ dzwigk
az do trybu milczacego, ktéry aktywuje $wietlne powiadomienia
na tarczy dla przychodzacych polaczen. Ten telefon polowy mozna
kupi¢ w sklepach.

YIINMOrOM IDSONLIrIIAIN

Obstuga radia
Aparaty nadawczo-odbiorcze stanowia najdogodniejszy $rodek komu-
nikacji oraz sa niezastapione w patrolach bojowych! Zaden inny sys-
tem komunikadji nie réwna si¢ ich niezwlocznosci, mobilnosci i zasig-
gowi. Wada jest to, ze wrdg moze z tatwoscia inwigilowaé radia.
Poswigcono ogromng ilo$¢ czasu i pienigdzy, probujac zwigk-
szy¢ do maksimum radio, aby przeciwdziata¢ dziataniom nastucho-
wym, ale najskuteczniejszym kontratakiem na podstuchiwanie jest
stworzenie kodu. Wojska ladowe Stanéw Zjednoczonych oficjalnie
powotuja si¢ na ksiege szyfréw — Instrukcje obstugi sygnatéw (SOI).
Korpus Piechoty Morskiej Stanéw Zjednoczonych nazywa t¢ ksiege

szyfrow Instrukcjami obstugi sprzetu elekeronicznego i tacznosci

Nawet najbardziej imponujace wojsko moze zawie$c, jesli nie potrafi

skoordynowag¢ swoich wysitkéw. Komunikaty taktyczne umozliwiaja patrolowi
dokonanie wtasnie tego — koordynacji. Wspétczesne technologie wykorzystuja

systemy satelitarne, zeby komunikowac sie dostownie wszedzie catym Swiatem.
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(CEOI). Chociaz SOI i CEOI sa w gruncie rzeczy identyczne, my
wykorzystamy prostsze SOL
SOI gromadzi wszystkie stosowane kody w jednej pisemnej
pracy. Zbidr ten zawiera kody stuzace do szyfrowania i rozszyfrowy-
wania wiadomosci oraz liczby, pozwalajace ustali¢ czgstotliwosci, roz-
poznawad inne przyjazne oddzialy uzywajace radia, prowokowac nie-
zidentyfikowanych uzytkownikéw i ustala¢ hasta, by rozpozna¢
przyjacielskie oddzialy, gdy stanie si¢ z nimi twarza w twarz.
Powstanie i wykorzystanie SOI: Stworzenie wlasnego SOI jest
zaskakujaco proste. Wydrukuj i powiel wszystkie potrzebne informa-
cje na fiszkach. Zabezpiecz te karty przed wplywem dziatania srodo-
wiska. Rozdaj kart¢ SOI kazdemu operatorowi radia. Operator radia
przymocowuje karte SOI do ramienia, zawiesza na sznurku u szyi lub
umieszcza w §rodku hetmu.

SOI zawiera niezb¢dne informacje, ktére nigdy nie moga wpas¢

w rece wroga. Jesli kod SOI zostanie narazony, wystosuj nowe SOI
tak szybko, jak to tylko mozliwe! Nigdy nie korzystaj z SOI dtuzej
niz dwadziescia cztery godziny, a najlepiej nie dtuzej niz dwanascie
godzin. Nastepnie zbierz SOI i przekaz nowe operatorom radia.

Ponizej znajduje si¢ przyktad SOI domowej roboty na poziomie
kompanii. Wydrukuj przéd i tyl na pojedynczej kartce papieru,
$wietnie pasuje on do kapelusza lub do przyklejenia po wewnetrznej
stronie przedramienia.

Znaki wywolawcze: Chociaz mozesz dostosowa¢ czgé¢ znakow
wywotawczych SOI, zeby odpowiadata twoim wlasnym potrzebom,
ten schemat jest dos¢ wyczerpujacy dla oddziatu o wielkosci kompa-
nii. Na pierwszy rzut oka rozpoznasz tylko dziewie¢ znakéw wywo-
tawezych, ale tak naprawde na tej karcie istnieje trzydziesci jeden zna-
kéw wywotawczych dla catej kompanii w skladzie 100-150
zolnierzy. Dzielg si¢ na dziesig¢ sygnaléw wywotawezych dla trzech

KARTA INSTRUKCJI OBSLUGI SYGNALOW

(Przod)

ZNAK WYWOLAWCZY RAPORT

Dowodca kompanii FOX98 W ruchu DOG
Pierwszy dowodca plutonu ZULU 25 Zatrzymany Ccow
Pierwszy dowddca oddziatu 40 W ORPSHEEP
Dowodca druzyny Alpha 40MIKE Przy OBJCAT
Dowodca druzyny Bravo 40TANGO Wrég zauwazony GOAT

Drugi dowodca oddziatu 72 Narazony HAMSTER
Trzeci dowddca oddziatu 22 Mam rannych PIG

Drugi dowddca plutonu BRAVO 25 Misja ukoriczona HORSE
Trzeci dowddca plutonu ROMEO 25

EXHAUSTION Wezwanie: RED Hasto: SMILE
1234567890 Biezace hasto: BUDWEISER
TABELA WERYFIKACJI HASLA

(Tyh)

ROZKAZY ZASOBY

Ruszaé sie EAGLE Amunicja

Sta¢ HOUND Baterie

Atakowaé QUAIL Woda

Wycofac sie PIDGEON Prowiant

Kontynuowaé misje GRIZzZLY Positki

Spotkac sie WEASEL Wiecej czasu

W/Do -’ SNAPPER Prosze 0 ,~"

Nie przed/Nie p6zniej niz -~ HAWK

Tak (Zgoda) TURTLE Jaki jest nasz raport sytuacyjny?

Nie (Odmowa) CHICKEN Jaka jest nasza lokalizacja?

ODPOWIEDZI PYTANIA




plutondw, trzy sygnaly wywotawcze dla kazdego oddziatu i jeden
znak wywolawczy dla kazdej ekipy strzeleckiej.

Jedna z najtrudniejszych rzeczy do zapamigtania jest to, ze cyfry
i litery tych znakéw wywotawczych sg wybierane losowo. Oznacza to,
ze cyfry i litery nie odnosza si¢ do okreslonego porzadku czy znacze-
nia. Zofnierz najwyzszy ranga nie jest oznaczony numerem ,jeden”
ani literg ,A”. Gdyby znaki mialy znaczenie, wrég predko ztamatby
kod. Kazde SOI losowo zmienia znak wywotawczy kazdej osoby.

This isn’t rocket science. SimOto jak to rozszyfrowaé. Na tej kar-
cie znak wywotawczy dowédcy kompanii to F98 lub ,Fox dziewigé-
osiem”. Kazdy operator radiowy pracujacy dla dowédcy uzywa tego
znaku wywotawczego. Jedli inna stacja wywotawcza chee rozmawiaé
bezposrednio z dowddca, méwi ,Fox dziewigé-osiem faktyczny”. Ter-
min ,faktyczny” oznacza rzeczywista osobg, dla ktdrej przeznaczony
byt ten znak wywotawczy.

Podobnie znak wywotawczy dowédcy plutonu bedzie zawierat lite-
r¢, po ktdrej nastgpuja dwie cyfry. Pierwsza litera wskazuje ich pluton.
Nastgpne dwie cyfry sa jego osobistym identyfikatorem. Znakiem
wywolawczym pierwszego dowddcy plutonu jest wiee oznaczenie ,,Z”
dla pierwszego plutonu oraz ,25” dla osobistej identyfikacji — Zulu
dwa-pie¢. Znakiem wywotawczym drugiego dowddcy plutonu jest
oznaczenie ,,B” dla plutonu, po ktdrym nastepuje ,,25” — Bravo dwa-
pie¢. A trzeci dowddca plutonu to Romeo dwa-pieé.

Dowddcy oddziatu uzywaja tego samego oznaczenia litery, z kto-
rego korzysta ich dowddca plutonu oraz dodatkowo osobistego iden-
tyfikatora. Przyktadowo dowddca pierwszego oddziatu z pierwszego
plutonu bedzie uzywat ,,Z” oraz osobistego numeru identyfikacyjne-
go ,40”, tak wicc Zulu cztery-zero Zulu siedem-dwa bedzie drugim
dowddcg oddziatu z pierwszego plutonu, a Zulu dwa-dwa wskazy-
wac bedzie trzeciego dowddeg oddziatu — wszystkich z pierwszego
plutonu. Nastepnie drugi pluton podaza tym przyktadem — Bravo
cztery-zero jest pierwszym dowddca oddziatu drugiego plutonu,
Romeo cztery-zero jest pierwszym dowddca oddziatu z trzeciego plu-
tonu i tak dalej.

Dowddcy ekip strzeleckich uzywaja tych samych cyfr wyznaczo-
nych dla plutonu oraz swojego numeru oddziatu, ale maja dodane
oznaczenie literowe na koricu znaku wywotawczego. Dowédca ekipy
strzeleckiej Alpha z trzeciego plutonu bedzie wige uzywat ,R”,
a skoro wywodzi si¢ z trzeciego oddziatu, wykorzysta numer ,,22”.
Wreszcie osobisty identyfikator literowy ,M” zostanie dodany
do jego znaku wywolawczego, bedzie to wigc Romeo dwa-dwa Mike.
Dowddca ekipy strzeleckiej Bravo z tego samego oddziatu i tego
samego plutonu to Romeo dwa-dwa Tango.

Pamigtaj, ze te cyfry i litery sa wybierane losowo. Nie maja zadne-
go prawdziwego znaczenia same w sobie. Pomys] o nich jak o nume-
rze na koszulce futbolowej. Czy numer ,,01” wskazuje, ze gracz jest
obronca w druzynie? Nie. Nawet wigc, jesli to posiadatoby logiczny

sens, to Alpha jeden-jeden Alpha nie oznacza kompanii A, pierwsze-

go plutonu, pierwszego oddziatu, ekipy strzeleckiej. Gdyby tak byto,
wrog predko ztamatby kod!

Szyfrowanie wiadomosci: To mndstwo zabawy, a system jest dos¢
prosty. Wyrazy kodu — zwane réwniez zwigztymi kodami — sa losowe
iw pewien spos6b ze soba powiazane. W tym SOI wykorzystuje si¢ zwie-
rz¢ta, ale réwnie dobrze méglbys zastosowaé samochody, wigksze miasta
europejskie, czedci ciata, nazwy firmowe zegarkéw, cokolwick! Wazne
jest, zeby nie przypisywa¢ im znaczenia. Przykladowo, nie uzywaj stowa
Htygrys’ dla rozkazu ataku i stowa ,.kurczak” dla odwrotu. Te sfowa posia-
daja zbyt oczywiste skojarzenia, postaraj si¢ wiec dziata¢ losowo.

Na przyktad dowddca albo lider plutonu cheg poprosi¢ patrol o ich
raport sytuacyjny (SITREP). Dowédca po prostu zweryfikuje sig, uzy-
wajac znaku wywolawczego, a po nawiazaniu kontaktu wysle zapytanie:

Dowddca: ,Romeo dwa-pigé, tu Fox dziewigé-osiem, odbidr”.

Patrol: , Tu Romeo dwa-pig¢, odbior”.

Dowédca” ,Romeo dwa-pig¢, pytanie. Wystatem Badger, odbiér”.

Patrol: ,,Roger, Fox dziewig¢-osiem, Sciagnatem Badger. Zaczekaj
chwile, odbiér. Tu Romeo dwa-pigé, wystatem Sheep, odbiér”.

Dowddca: ,,Roger, Romeo dwa-pig¢, Sciagnatem Sheep, bez odbioru”.

Mimo ze brzmi to skomplikowanie, tak naprawdg jest bardzo pro-
ste. Dowddca wywotal patrol i przedstawit sic. Gdy patrol odpowie-
dziat, dowddca powiedziat: ,Mam pytanie. Jaki jest wasz raport sytu-
acyjny?”. Patrol odpart: , Tak, rozumiem twoje pytanie, ale zaczekaj
chwile, zebym mégt zaszyfrowa¢ wiadomos¢”. Nastepnie patrol znéw
nawiazat kontake, zeby powiedzie¢: , Jeste$my w miejscu zbidrki u celu”.
Dowddca powiedziat: , W porzadku, rozumiem. Do widzenia”.

Patrol moze réwniez wysuwa¢ do swojego dowddcy rézne zadania,
takie jak: ,,Prosz¢ o wod¢”. Zostanie to oznajmione po prostu tak:

»Romeo dwa-pie¢, tu Romeo cztery-zero, wysylam Frog Bear, odbi6r”.

Albo, jesli patrol prosit o pozwolenie na zaatakowanie nieprzyja-
cielskiego patrolu, b¢dzie to brzmiato nastgpujaco:

»Romeo dwa-pig¢, tu Romeo cztery-zero Mike, wysylam Goat,
kropka. Frog Quail, kropka, odbiér”.

Stowo ,kropka” oznacza, ze w zaszyfrowanej wiadomosci znajduja
si¢ dwa zdania. Jesli przesytasz tylko jedno zdanie, nie ma potrzeby
uzywac sfowa ,kropka”.

Mozliwe kombinacje oczywiscie ograniczaja tres¢ wiadomosci.
Jednak wiadomosci wcigz moga zawieraé sporg ilo§¢ informacji.
Upewnij sig, ze dajesz odbierajacej grupie sporo czasu, by zapisata
wiadomo$¢, uzywajac ostrzezeri ,uwaga, wiadomos¢” lub ,zapyta-
nie”. Badz przygotowany, zeby powtdrzy¢ zaszyfrowana wiadomosé.

Szyfrowanie wiadomosci: Liczby réwniez moga by¢ zaszyfrowy-
wane i w tym miejscu wiadomosci potrafia sta¢ si¢ naprawde skom-
plikowane. Oczywiscie to konieczne, jesli komunikat zawiera godzi-
ny, dane lokalizacyjne, ilos¢ zotnierzy, sprzet lub ofiary.

Aby zaszyfrowa¢ liczby, odnies si¢ do czgsci SOI oznaczonej jako
»Weryfikacja’. Tam zawarte s cyfry od 1 do 0 potaczone z literami

w dziesiecioliterowym stowie.
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Zauwaz, ze zadna litera w wyrazie si¢ nie powtarza. To oznacza, ze
na przyktad litera ,A” nie pojawia si¢ dwukrotnie.

Oczywiscie nie musisz uzywa¢ prawdziwego stowa, ale wyko-
rzystanie stowa ulatwia operatorom radia zapamigtanie tabeli
weryfikacji. Po prostu zastosuj inny dziesi¢cioliterowy wyraz taki
jak ,EXHAUSTION” czy ,BLACKHORSE”, gdy tworzysz nowe
SOL

Przyktad:

EXHAUSTION

1234567890

Nie jest to zadne epokowe odkrycie. Po prostu ustal litere,
ktéra odpowiada cyfrze, zeby mozna byto ja zaszyfrowaé. Licz-
be 400 szyfruje si¢ w SOI jako ,Alpha November November’.
Godzing 15.30 szyfruje si¢ jako ,,Echo Uniform Hotel November’.
Rozumiesz?

Wiadomos¢ ,Spotkaé si¢ o godzinie 14.00”, korzystajac
z powyzszego SOI, brzmiataby:

»Wysytam ‘Weasel Snapper Echo Alpha November November”,
odbiér”.

Ta wzglednie krétka wiadomos¢ zawiera trochg szyfru. Rozu-
miesz teraz, dlaczego zechcesz ostrzec odbiorcg, zeby przygotowat
kartke i dtugopis do pisania. Zeby to zrobi¢, wykorzystaj stwier-
dzenie ,,uwaga, wiadomo$¢”.

Nadawca: ,Romeo dwa-pigé, tu Romeo cztery-zero, odbiér”.

Odbiorca: ,,Tu Romeo dwa-pig¢, odbidr”.

Nadawca: ,Romeo dwa-pi¢¢, uwaga, wiadomos¢, odbiér”.

Odbiorca: ,Roger Romeo cztery-zero, zaczekaj, odbiér. Romeo
cztery-zero, tu Romeo dwa-pi¢¢, nadaj wiadomos¢, odbiér”.

To daje odbiorcy komunikatu czas, aby przygotowa¢ kartke
i dtugopis. Nast¢pnie odbiorca oddzwania do stacji nadawczej
i méwi: ,Dobrze, co chcesz powiedzie¢?”. Na tym etapie stacja
nadawcza moze przesta¢ swojg zaszyfrowana wiadomos¢.

Weryfikacja: Tabeli weryfikacji uzywa si¢ réwniez do okresle-
nia, czy nadawca jest lub nie jest tak naprawde¢ wrogim agentem
kontrwywiadu. Pamigtaj, ze fale radiowe moga by¢ nastuchiwane.
To dla nieprzyjaciela tak proste, by wykorzysta¢ istniejacy znak
wywolawczy i zacza¢ wydawaé rozkazy oraz wystosowywac prosby.
Przyktadowo, gdy nierozpoznany nadawca prosi, by patrol spotkat
si¢ na skrzyiowaniu drogi, mozesz zastanawiac si¢, czy to nie
zasadzka. By¢ moze stacja zadzwonita ze znakiem wywotawczym,
ktéry rozpoznajesz, albo zarzadzita, zeby patrol zrobit cos, co nie
ma sensu. W takich przypadkach zazadaj, zeby stacja nadawcza
zweryfikowata posiadanie odpowiedniego SOI.

Aby to zrobi¢, po prostu zacznij od litery albo cyfry — nie ma
znaczenia ktorej. Stacja weryfikujaca musi odpowiedzie¢ zaréwno
litera, jak i cyfra bezposrednio po lewej od cyfry lub litery, ktdra
nadate$. Korzystajac z kodu ,EXHAUSTION” umieszczonego

na przyktadowym SOI, bedzie to brzmiato mniej wigcej tak:

Ty: ,Do ostatnio nadajacej stacji, tu Romeo dwa-pig¢, odbidr”.

Stacja nadawcza: ,Romeo dwa-pig¢, tu Yankee dziewigé-dzie-
wieé, odbiér”.

Ty: Yankee dziewig¢-dziewigé, zweryfikuj “Tango”, odbiér”.

Stacja nadawcza: , Tu Yankee dziewigé-dziewigé, weryfikacja:
Sierra szes¢”, odbiér”.

Podate$ stacji nadawczej punkt poczatkowy weryfikacji
w postaci ,, T” z tabeli weryfikacyjnej. Mogtes powiedzie¢ jakakol-
wick dostepna litere lub nawet cyfre. Ale wazna rzecza jest, ze sta-
¢ja nadawcza musi nastgpnie dokona¢ weryfikacji, przesuwajac si¢
bezposrednio w lewo od litery lub cyfry oraz nada¢ z powrotem
litere i odpowiadajaca jej cyfre. Odpowiedz ,Sierra sze$¢” jest wige
prawidlowa w tabeli weryfikacji.

W tym przypadku Yankee dziewigé-dziewigé jest uprawniong
stacja nadawcza. Powodem, dla ktérego nie masz tego znaku
wywolawczego, jest to, ze Yankee dziewigé-dziewigé nie jest
w twojej kompanii. Moze naleze¢ do innej kompanii badz by¢
pewnego rodzaju oddzialem wsparcia, ale kazdy oddziat SOI
powinien posiada¢ te same informacje za wyjatkiem znakéw
wywotawczych. Yankee dziewigé-dziewigé trzyma wigc strong
przyjaciotl.

Co wydarzytoby si¢, gdybys jako punkt poczatkowy weryfikacji
podat ,Echo”? Nie ma zadnego znaku na lewo od ,,E” w tym kon-
kretnym SOI, tak wigc stacja nadawcza musialaby przeskoczy¢ az
na sam koniec tabeli. Prawidlowa odpowiedzia bytoby ,November
zero’.

Dlaczego nalezy dokonywa¢ weryfikacji zaréwno przy uzyciu
cyfry, jak i litery? Wrég nastuchuje i moze zacza¢ sktada¢ kod
w pewna cato$¢. Szczgdliwy traf jest bardziej prawdopodobny
w przypadku tylko jednego znaku, ale kombinacja cyfra/litera jest
o wiele trudniejsza do odgadni¢cia. Oczywistym problemem jest
to, ze za kazdym razem, gdy stacja nadawcza przechodzi pozytyw-
na weryfikacje, to zdradza dziesi¢¢ procent tej tabeli weryfikacji.
Dlatego wlasnie powinienes$ prosi¢ pozostatych, by weryfikowali
si¢ TYLKO, gdy nie rozpoznajesz ich glosu, stacji nadawczej lub,
gdy zachowanie stacji nadawczej jest irracjonalne lub bezsensow-
ne; ale zmieniaj SOI przynajmniej co dwadziescia cztery godziny,
zeby wrég miat mato czasu na ztamanie kodu.

Zdawaj sobie sprawg, ze mozesz zmienia¢ procedure SOI,
dopdki jest ona taka sama dla catej druzyny! Mozesz na przyktad
weryfikowa¢ na prawo zamiast na lewo albo mozesz naprawdg si¢
postaraé i przeprowadza¢ weryfikacje, uzywajac jedynie liter
i liczac je co dwa znaki do lewej strony. Kazda z tych procedur jest
w porzadku, o ile kazdy jest wtajemniczony, jesli mozna tak
powiedzied.

Hasta: SOI zawiera réwniez hasta. Haset nie wykorzystuje si¢

przed radio, ale sa przeznaczone do uzytku twarza w twarz. Co



wigcej, hasel i hasel biezacych nie uzywa si¢ przed przednia linia
wojska. Przed linig przednig kazdy patrol utworzy swoje wlasne
rodzime kombinacje cyfr, azeby rozpoznawac¢ si¢ wzajemnie, jak
réwniez ich wlasne unikatowe hasto biezace. W ten sposéb hasto
nie moze zosta¢ narazone na rozszyfrowanie i wykorzystane przez
wroga, by wedrze si¢ w szeregi.

W takim uktadzie hasta uzywane sa na linii frontu, i za nia.
Gdy dana osoba lub grupa fizycznie zbliza si¢ do twojej pozycji,
zatrzymaj ich, uzywajac glosu, na odlegtos¢ odpowiednia, by obez-
wladni¢ ich sita ognia, jesli bedzie to konieczne. Nastgpnie wezwij
osobg, zeby si¢ przedstawita. Podaj hasto a zblizajaca si¢ osoba
musi poda¢ whasciwy odzew. Nie wykrzykuj hasta ani odzewu!
Zr6b to z pewna dyskrecja. Brzmi to mniej wigcej tak:

Ty: ,Sta¢. Kto tam jest?”.

Osoba: ,, Tu Jones z pierwszego plutonu”.

Ty: Jones. Podejdz, zebym cig rozpoznal. Red”. (Hasto).

Osoba: ,,Smile” (Odzew).

Ty: W porzadku, idZ dalej”.

Jesli fizycznie rozpoznajesz dang osobg albo po wygladzie, albo
po odgtosach nie musisz wypowiada¢ wezwania. Najpierw spytaj,
kto to jest. Gdy upewnisz sig, Ze majg przyjazne zamiary, pozwol
im przejs¢ obok, liczac ich. Jesli nie podadza prawidtowo hasta,
zatrzymaj ich. Moga prébowaé uciekad, ale — chyba ze dostates
inne rozkazy — strzelaj do nich tylko w przypadku, gdy sprébuja
zaatakowac lub przedrze¢ si¢ przez twoja pozycje.

SOI zawiera réwniez ,hasto biezace”. Postuguje si¢ nim w bar-
dzo odmienny sposéb i zwykle uzywa jedynie po tym, jak roz-
pocznie si¢ wymiana ognia. Hasta biezace sa wykorzystywane,
gdy wrog $ciga zaprzyjazniony oddzial. Zwiadowca wykrzyknie
biezace hasto, gdy zblizy si¢ do twojej pozycji, by da¢ ci zna¢, ze

jest przyjacielem.

ALFABET FONETYCZNY

Alpha Bravo Charlie
Delta Echo Fox
Golf Hotel India
Juliet Kilo Lima
Mike November Oscar
Papa Quebec Romeo
Sierra Tango Uniform
Victor Whiskey X-ray
Yankee Zulu

POTOCZNE WYRAZENIA

,Odbior”
,Bez odbioru”

STu..”
,Roger’
,Wilco”
,Odmowa”
,Zgoda’
,Uwazaj...”

,Pytanie...”
~Przerwa’

za kilka sekund.
,Zaczekaj chwilg”
,Przeczekaj’

,2uwaga, wiadomos¢”

,Wysytaj wiadomos¢”
wiadomosé.
,Przesytam...”

Przyjates?”
wiadomosé?
,Przyjatem...”
wiadomosé...
,Poprawka”
wiadomoscia jest...
,Powtorz”

,Powtorz jeszcze raz’
,Powtorka”

(tylko artyleryjski).
»oprawdzam oficera
tgcznosciowego”

,Odmowa kontaktu”
,DO ostatnio nadajace;

stacji...”

LLweryfikuj...”

- To koniec mojego przekazu,
czekam na twojg odpowiedz.

— To koniec mojego przekazu, nie
potrzeba zadnej odpowiedzi.

— Nazywam sig...
— Zrozumiatem.
— Zastosuije sie.
- Nie.

- Tak.

— Powiniene$ mie¢ Swiadomos¢,

ze...
— Zaraz nastapi pytanie.

— Zrobie przerwe i wznowie przekaz

— Zrobig przerwe i nadam za minute.
— Zrobie przerwe i nadam za pie¢
minut, gdy tylko bedzie to mozliwe.
— Prze$le wiadomos¢ podczas
mojego NASTEPNEGO przekazu.
— Jestem gotow odebrac twoja

— Wszystko, co nastepuje po tym
stwierdzeniu, jest wiadomoscia...

— Czy z powodzeniem odebrate$

— Odebratem nastepujaca

— Wystapit btad, prawidtowg

— Powtarzam nasz ostatni komunikat.

— Powtarzam moj ostatni komunikat.
— Powtorz doktadnie taki sam ostrzat

— Zadam komunikatu zwrotnego do

mojej stacji.

— Nie odebratem zadnego przekazu.

— Zwracam sie do ostatniego
nadawcy 0 nieznanej tozsamosci...

— Odnies$ sig do ksiegi szyfrow, by
zweryfikowaé swojg tozsamos¢,

uzywajac...
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Czasem zwiadowca krzyknie biezace hasto, ktéremu towarzy-
szy¢ bedzie numer, takie jak ,Budweiser pig¢!”. Oznacza to, ze
w przyjaznym patrolu znajduje si¢ pi¢¢ oséb. Po odliczeniu pigciu
0s6b przebiegajacych przez pozycje, strzelaj do kazdego kolejnego
cztowieka biegnacego w strong stanowiska. Biezace hasta uzywa
si¢ pod ostrzalem albo w trakcie poscigu. Korzysta si¢ z nich tylko
przed linia frontu, gdy, na przyklad, patrol wiasnie ja przekroczyt
albo przygotowuje si¢ do ponownego przejécia przez linig frontu.

Jezyk formalny: Komunikacja radiowa pociaga za soba ustalony
jezyk. Te formalne zdania maja rézne znaczenia, a uzycie tych zwrotéw
skraca czas transmisji. Ogranicza réwniez zamet zwigzany z nattokiem
komunikacyjnym. Wszystkie oddzialy powinny zaznajomic si¢ z tymi
proceduralnymi zwrotami, poczynajac od alfabetu fonetycznego.

Nie ma potrzeby, by czyni¢ komunikacj¢ radiowa trudng czy
ztozona. Pilnuj, zeby przekazy byly krétkie i na temat. ,Nie owi-

jaj w bawetng” tematu ani nie wprowadzaj zaimprowizowanego

kodu. To jedynie pomiesza sprawy. Komunikacja radiowa nigdy
nie jest bezpieczna, wigc jesli kluczowe informacje nie moga
zostaé zaszyfrowane, sprébuj innego $rodka komunikacji. Jesli
czas jest gléwnym czynnikiem, przeslij wiadomos¢ przez radio.
Bad? bezposredni i szybki.

Strzelaj, ruszaj si¢ i komunikuj — takie s3 podstawowe umiejet-
nosci bojowe. Istnieje wiele systeméw komunikacyjnych. Kazdy
ma swoje wady i zalety. Wybdr systemu komunikacji zalezy
w duzym stopniu od potrzeb misji. Pamigtaj, kazdy system
komunikacji moze zawies¢. Uzywaj dwéch lub wigcej systemoéw
na wypadek, gdyby podstawowy system komunikacji zawi6dt.

W kwestii jezyka komunikacji radiowej, procedury i SOI, naj-
lepszym sposobem, by si¢ ich nauczy¢, jest je stosowad! Korzystaj
z SOI/CEOI podczas planowania, ¢wiczen i wykonywania kazdej
misji. Komunikacja musi by¢ chroniona. Dziel si¢ SOI z kazdym

zaangazowanym w misjg, ale z nikim innym!

Komendy ustne wcigz stanowia ogromna wigkszo$¢ metod dowodzenia. Bezpo$redni dowddcy utrzymuija bliski kontakt ze swoimi podwtadnymi i prowadzg ich dziatania.

Komendy ustne oraz sygnaty dtonig ramieniem dominuja na polu bitewnym w oddziatach piechoty.



